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1 Generalites 



1.1 Introduction 

Ces instructions vous montreront comme creer rapidement et concevoir vos 
propres couvertures de CD, DVD ou carte de visite. Le programme est tres 
convivial et puissant. Seules les fonctionnalites les plus importantes sont 
presentees en omettant ou abordant brievement d'autres parties. 

Vous trouverez, sur cet editeur, des informations detaillees dans I'aide en ligne 
qui est accessible en appuyant sur la touche F1 . 

Vous pouvez egalement obtenir des informations sur notre site Internet 
www.nero.com. 



1 .2 L'organisation de ce manuel 

Ce manuel contient des exemples pratiques pour la creation d'elements varies de 
jaquette et peut etre utilise comme manuel de reference. 

Les chapitres presentent les informations suivantes: 

Le chapitre 1 donne un apergu de la structure du manuel et familiarise le lecteur 
avec les symboles utilises. 

Le chapitre 2 presente le Cover Designer et les elements de jaquette et donne 
une breve description de la structure du programme. La barre d'outils et son 
usage vous seront expliques. 

Le chapitre 3 presente des aides variees pour creer et aligner des objets, par 
exemple une grille. 

Le chapitre 4 montre comment definir I'aspect d'elements de jaquette en 
modifiant les parametres par defaut du programme. II decrit aussi comment vous 
selectionnez les formats du papier et reglez le calibrage de I'imprimante et 
specifiez les options d'impression. 

Le chapitre 5 vous guide etape par etape pour la creation de votre jaquette de 
CD. En suivant ses directives, vous pouvez modifier le design de chaque element 
de jaquette et comparer les resultats avec des illustrations. Vous verrez avec 
surprise que la concretisation de vos intentions est aisee. 

Le chapitre 6 montre comment donner une apparence homogene a vos jaquettes 
de CD en creant et utilisant des modeles et en les modifiant si necessaire. 

Le chapitre 7 presente le monde de la creation graphique. Vous pouvez utiliser 
des effets. Pour completer le sujet, le manuel donne des exemples et 
informations pour adapter la faille de I'image au document. 

Le chapitre 8 presente les fonctionnalites d'edition de blocs de texte et donne 
une description detaillee des 'Boites de texte', des onglets 'Plume', 'Pinceau' et 
'Images'. 
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Le chapitre 9 presents les fonctionnalites de creation de texte artistique et fournit 
une description detaillee des onglets 'Plume', 'Pinceau', Texte' et 'Police'. La 
fonction 'Phage', qui permet de placer un texte sur une courbe est decrite. 

Le chapitre 10 vous montre comment ajouter, nommer ou supprimer des fichiers, 
dossiers et pistes pour documentor vos donnees. 

Le chapitre 11 presente les caracteristiques des champs et donne une 
description detaillee des onglets correspondants a 'Champ', 'Stylo', 'Brosse', 
'Texte' et 'Police'. 

Le chapitre 12 vous permet de trouver rapidement I'information recherchee au 
moyen de I'index alphabetique. 



1.2.1 



Notes pour rutilisateur 



Les symboles suivants sont utilises dans ce manuel: 



! 



Ce symbole signifie 'avertissement' ou 'prudence' . 

II signale une information tres importante. L'inobservation de ces 

informations peut conduire le programme a un comportement 

indesirable. 




Ce symbole precede un conseil. II indique des points importants ou 
informatifs. 
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2 Informations sur Cover Designer 



2.1 Introduction 

Cover Designer a ete cree pour permettre le design et la production de 
couverture de CD, DVD et de cartes de visite grace a une interface 
particulierement conviviale. II est integre a Nero et peut egalement etre demarre 
comme programme independant. Son lien a Nero permet le transfert automatique 
d'informations du disque vers I'editeur de jaquette. 

L'un des avantages de Nero est qu'il vous dispense d'entrer manuellement la 
liste des pistes et les noms de fichiers. lis peuvent simplement etre transferes. 
De plus, les listes de lecteur peuvent etre retrouvees dans la base de donnees 
'de Nero. 

Lorsqu' un document est cree, le type de CD et le nombre de disques Indus est 
defini. Tous les elements de jaquette correspondants apparaissent dans le cadre 
inferieur de I'ecran. Vous pouvez les activer en cliquant sur I'onglet approprie. 
Une fois que tous les elements de jaquette ont ete traites, la jaquette est 
terminee et peut etre imprimee. 

Des fonctions variees sont mises a la disposition de rutilisateur: 

❖ Creation de nouveaux graphiques 

❖ Importation de graphiques venant d'un scanner 

❖ Ajout de graphiques existant 

❖ Utilisation de graphiques comme image d'arriere-plan 

❖ Edition de graphiques 

❖ Deformation de graphiques en utilisant des effets speciaux 

❖ Ajout de texte 

❖ Formatage de texte 

❖ Ajout de champs 



2.2 Structure du Programme 

La structure du Cover Editor respecte les conventions de Windows: une barre de 
menu, differentes icones et une barre d'etat. L'espace de travail du Cover 
Designer affiche les elements de jaquette selectionnes que vous pouvez formater 
en utilisant des elements de texte et/ou d'image. L'aide la plus importante relative 
a rutilisation de ce logiciel est la barre d'outil situee dans la partie inferieure de 
I'ecran. 
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2.2.1 Elements de jaquette 

Le type et le nombre d'elements de couverture dependent du type de Media 
selectionne. Une jaquette de CD comporte les elements suivants: 

Livret (devant): recto du livret place a I'avant de la boite du CD 

Livret (arriere): verso du livret place a I'avant de la boite du CD 

Inlay: face arriere du CD/DVD et Inlay dans une pochette CD/DVD 

Disque: designation d'une etiquette ayant la forme d'un CD/DVD 

2.2.2 Barre d'outils 

La table suivante donne un apergu des icones les plus importants du Cover 
Designer. 

Les icones de la barre d'outils sont les fonctions suivantes: 
Outil de selection pour marquer des objets 



Outil ligne pour tracer des lignes 

Outil Rectangle pour tracer des rectangles et des carres 

Outil Ovale pour tracer des ellipses et des cercles 

Outil boTte de texte pour inserer une boTte de texte. Double-cliquez 
pour ouvrir une fenetre de saisie (bloc de texte) 

Outils textes artistiques pour inserer des textes artistiques 

Outil liste de pistes pour inserer une liste de pistes pour un CD audio et 
autres 

Outil repertoire pour creer un repertoire pour des donnees de CD et 
autres 

Outil Image pour inserer des images deja sauvegardees 



Outil champ pour inserer des champs, tel que titre, artiste, nombre de 
pistes, duree d'ecoute 

Elements de base pour editor les elements outil inseres: 

Changez la faille de I'element marque en tirant les poignees avec la souris. 

Tournez les elements marques en tirant la petite fleche courbee avec la souris. 

Changez la position en faisant glisser & deposant, c'est a dire, I'element marque 

est tenu avec la souris et il est deplace a la position souhaitee. 

Edifez des elements marques, soit en double cliquant, soit en cliquant avec le 

bouton droit. 



\ 
□ 

o 

El] 
/4 
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2.2.2.1 L'outil Ligne 



L'outil ligne est active en cliquant sur le bouton > et vous permet de: : 

❖ Dessiner une ligne en faisant glisser le curseur de la souris. 

❖ Editer la ligne marquee en cliquant de maniere precise avec le bouton droit. 
Un menu deroulant s'ouvrira alors. 



Couper 


Ctrl+X 


Copier 


Ctrl+C 


5upprinner 


5uppr 


Dupliquer 


Ctrl+D 


Groupe 




Degroupe 




Arranger 




Aligner,,, 




Geometrie,, 


Alt+G 


Donnee,.. 




Proprietes,, 





'Arranger' Positionner les elements au premier plan, en Arriere-plan, un 

niveau en avant ou un niveau en arriere. 

'Aligner' Aligner de maniere precise des elements en activant ou 

desactivant plusieurs options. 



r 






















T 0HjU 
-f QCBrita 
^ OBbs 

















'Geometrie' Determine la place exacte des elements, soit en tapant les 
donnees ou en utilisant les touches des fleches. 
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'Proprietes' 



Geometrie 



Position 

X: 
Y: 



UK 



29,250 mm 



OK 



29,250 mm C 



Annuler 



Taille 
Largeur: 

Hauteur: 



Rotation 
Angle: 



Selectionne la couleur et I'epaisseur de la ligne du stylo. 



4 



1" 


n 


If} 


^1 



I Cfc I I *i¥»ij 



Changez la largeur de la ligne du stylo dans le champ 
'Largeur', soit en tapant les donnees ou en utilisant les 
touches des fleches. 

Selectionnez une couleur en cliquant sur une teinte dans le 
cercle de couleur. La couleur dans le champ 'Couleur' se 
changera alors en fonction de votre choix. La luminosite 
peut etre reglee si necessaire en deplagant le curseur sur la 
barre de la couleur a droite. 

Les couleurs peuvent etre definies en tapant les donnees, 
en selectionnant les valours de la couleur dans les champs 
'Teinte', 'Saturation' et 'Luminosite' ou en selectionnant les 
proportions de couleurs dans les Champs 'Rouge', 'Vert' et 
'Bleu'. 



Enlevez la ligne du stylo en cliquant sur le bouton 
La ligne n'est plus visible. 



ainsi. 
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2.2.2.2 L'outil Rectangle 



L'outil Rectangle est active en cliquant sur le bouton — et vous permet de: 

❖ Dessiner un rectangle en faisant glisser le curseur de la souris. 

❖ Changer la forme d'un carre en deplagant les poignees avec la souris. 

❖ Editor le rectangle marque en cliquant de maniere precise avec le bouton 
droit. 



Couper 


Ctrl+X 


Copier 


Ctrl+C 


5upprinner 


5uppr 


Dupliquer 


Ctrl+D 


Groupe 




Degroupe 




Arranger 




Aligner,,, 




Geometrie,, 


Alt+G 


Donnee... 




Proprietes,, 





'Groupe' 

'Degroupe' 

'Arranger' 
'Aligner' 



'Geometrie' 



Devient actif quand plusieurs elements sont marques avec la 
touche 'Ctrl' maintenue. La commando 'Groupe' permet a 
tous ces elements d'etre edites simultanement. 

Devient actif quand plusieurs elements sont groupes. La 
commando 'Degroupe' permet a chacun des elements d'etre 
edite individuellement. 

Positionne les elements au premier plan, en Arriere-plan, un 
niveau en avant ou un niveau en arriere. 

Aligne des elements de maniere precise en activant ou 
desactivant plusieurs options. 



Aligns b5 fliBfiwot* 



h- 1.1.*-.. ii^ 

-f- QCBrtref 
^ OBos 



r-i-i -H DrrjC 

D*<ri*i **ri*nl i*l*tJjW 



Determine la position exacte des elements, soit en entrant 
des donnees soit en utilisant les touches des fleches. 
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'Proprietes' 



Geometrie 



Position 



1 4.050 mm 



i OK 



21,050 mm Z 



Annuler 



Taille 



Largeur: 65.000 mm 



Hauteur: 35.350 mm C 



Rotation 



Angle: 0.0 degres 



Selectionne la couleur pour le premier plan ou TArriere-plan. 



I' I 



j hmw |_ 




Titus \<t Jl Dnipc | 



I (>■ I I ttwiir If Afe ] 



Selectionnez une couleur en cliquant sur une teinte dans le 
cercle de couleur. La couleur dans le champ 'Couleur' se 
changera alors en fonction de votre choix. La luminosite peut 
etre reglee si necessaire en deplagant le curseur sur la barre 
de la couleur a droite. 

Selectionnez un style pour le premier plan ou I'Arriere-plan 
dans le champ 'Style' en utilisant la liste deroulante. 
Chacune des couleurs du cercle de couleur peut etre 
selectionnee en cliquant sur les boutons 'Premier Plan' ou 
'Arriere-plan'. Les couleurs dans ces champs seront alors 
changees en fonction de votre choix. 

Une couleur peut aussi etre definie en tapant ses donnees, 
en selectionnant la valeur de la couleur dans le champ 
'Teinte', 'Saturation' et 'Luminosite' ou en selectionnant des 
couleurs dans les champs 'Rouge', 'Vert' ou 'Bleu'. 

Enlevez la couleur du premier plan en cliquant sur le bouton 



I - ainsi le premier plan devient blanc. 
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Changez la couleur ou I'epaisseur de la ligne du stylo en 
cliquant sur I'onglet 'Stylo'. (Voir aussi le chapitre 'L'outil 
Ligne') 

2.2.2.3 L'outil Ovale 

L'outil ovale est active en cliquant sur le bouton ^ et vous permet de : 

❖ Dessiner une ellipse en faisant glisser le curseur de la souris. 

❖ Changer la forme d'un cercle en deplagant les poignees avec la souris. 

❖ Editor I'ellipse marquee en cliquant de maniere precise avec le bouton droit. 
Un menu deroulant s'ouvrira ensuite. 



Couper 


Ctrl+X 


Copier 


Ctrl+C 


5upprinner 


5uppr 


Dupliquer 


Ctrl+D 


Groupe 




Degroupe 




Arranger 




Aligner,,, 




Geometrie,, 


Alt+G 


Donnee... 




Proprietes,, 





Les fonctions completes du menu deroulant sont identiques a celles decrites 
ci-dessus (Voir aussi le chapitre 'L'outil Rectangle'). 

2.2.2.4 L'outil Boite de texte 

L'outil boite de texte pour I'entree de blocs de texte est active en cliquant sur le 
bouton ^ et vous permet de: 

❖ Inserer une boite de texte en faisant glisser le curseur de la souris. 

❖ Editez la boite de texte marquee en cliquant de maniere precise avec le 
bouton droit. Un menu deroulant s'ouvrira alors. 



Couper 


Ctrl+X 


Copier 


Ctrl+C 


5upprinner 


5uppr 


Dupliquer 


Ctrl+D 


Groupe 




Degroupe 




Arranger 




Aligner,,, 




Geometrie,, 


Alt+G 


Donnee,,, 




Proprietes,, 
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Les fonctions 'Groupe', 'Degroupe', 'Arranger', 'Aligner' et 'Geometrie' du 
menu deroulant sont identiques a celles decrites ci-dessus (Voir aussi le 
chapitre 'L'outil Rectangle'). 



'Proprietes' 

























TwimtimirHtmm 


V, Z4 * B y z m\* m m A 


























[ Or 11 i™jei [ 


imt ] 



Entrez une boite de texte dans le champ du texte et 
marquez-le pour continuer. 



Selectionnez la police en utilisant la liste deroulante. 

Changez la taille de la police en utilisant la liste deroulante. 

Formatez le texte avec 'Gras', 'Italique', 'Souligne', 'Aligne a 
Gauche', 'Centre', Aligne a Droite' et 'Bloc de texte' en 
utilisant les boutons. 

Changez la couleur du texte en utilisant le bouton 'A '. 

Deplacez le texte dans la zone imprimable de I'element de 
couverture en activant la boite 'Adapter a la forme'. 

Evitez toute modification ulterieure du texte en activant la 
boite 'Lecture Seule'. C'est tres utile lorsque vous creez des 
modeles. 

Les onglets 'Stylo', 'Brosse', 'Image' et I'expression 'Bloc de 
Texte' sont decrits de maniere detaillee dans le chapitre 
'Editor un Bloc de Texte'. 



2.2.2.5 L'outil Texte 

L'outil Texte pour entrer du texte graphique est active en cliquant sur le bouton 

yd 

" et vous permet de : 

❖ Inserer un texte graphique en cliquant avec la souris dans I'espace de travail 
et en rentrant le texte. Pour continuer I'edition il peut etre marque avec le 

bouton ^ . 

❖ Editor un texte marque en cliquant de maniere precise avec le bouton droit. Un 
menu deroulant s'ouvrira alors. 
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Couper 


Ctrl+X 


Copier 


Ctrl+C 


^1 n~i i~i K i rvi o K 

jup|jr M 1 icr 


5uppr 


Pii in Mm IPK 


rhrl-i-n 


Groupe 




Ds^roups 




Arranger 




li nr^ai' 

Hiigricr . . . 




Geomehrie... 


Alt+G 


Torsion 




Convertir en courbes 




Donnee... 




Proprietes... 





Les fonctions 'Groupe', 'Degroupe', 'Arranger', 'Aligner' et 'Geometrie' du 
menu deroulant sont identiques a celles decrites ci-dessus (voir le chapitre 
'L'outil Rectangle'). 



'Torsion' 



'Convertir en 
courbes' 

'Proprietes' 



Courbez le texte graphique, par exemple pour creer une 
etiquette. Les blocs de texte dans une boite de texte ne 
peuvent pas etre courbes. 

Convertissez un texte graphique en un element graphique. 
Apres la conversion, il ne peut plus etre edite, tordu ou 
formate. 



mm 



us-u Bam 



I 







3tD 










^^^^^^^^^^^ 




1Z0 








^4S^ 








16.0 






ISO 






no 



















Times New Roman 



[ 



DC 



Editez le texte graphique sur I'onglet 'Police'. 

Selectionnez la police dans la partie 'Police' en cliquant sur 
la police desiree. 

Selectionnez le style de la police dans la partie 'Style de la 
police' en cliquant sur, par exemple 'Normal' ou 'Italique'. 

Si la case 'Barre' est activee le texte graphique apparaitra 
Barre. 

Si la case 'Souligne' est activee le texte graphique 
apparaitra souligne. 

Changez la taille de la police dans la partie 'Taille' en 
cliquant sur la taille requise. 
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2.2.2.6 L'outil Liste des Pistes 



Montrez tous les changements dans la partie 'Exemple' 
avant d'accepter I'entree des donnees en cliquant sur le 
Bouton 'OK'. 

Les onglets 'Stylo', 'Brosse', 'Texte' et I'expression 'Texte 
Graphique' sont decrits de maniere detaillee dans le 
chapitre 'Editer du Texte Artistique'. 



L'outil liste des Pistes est active en cliquant sur le bouton et vous permet de: 

❖ Inserer une Liste de Pistes en faisant glisser le curseur de la souris. 

❖ Editer la liste des Pistes marquee en cliquant de maniere precise avec le 
Bouton droit de la souris. Un menu deroulant s'ouvrira alors. 



Couper 


Ctrl+X 


Copier 


Ctrl+C 


5upprinner 


5uppr 


Dupliquer 


Ctrl+D 


Groupe 




Degroupe 




Arranger 




Aligner,,, 




Geometrie,, 


Alt+G 


Donnee... 




Proprietes,, 





Les fonctions 'Groupe', 'Degroupe', 'Arranger', 'Aligner' et 'Geometrie sont 
identiques a celles decrites ci-dessus (voir le chapitre 'L'outil Rectangle'). 

'Donnee' Editez les donnees appropriees dans la fenetre qui s'ouvre 

automatiquement. 



rpi.iiivn III ■iiii':wv«rri 




Une description detaillee sur la maniere d'editer les 
donnees du document peut etre trouvee dans le chapitre 



Quickstart - Cover Designer 



Informations sur Cover Designer • M 



'Informations sur le Document'. 



'Proprietes' 





Fmd , 




■ 













u.. 






-^1 




1 






Q 


i 








3 








4 







Gtudv 



riMo 



L (X _J I lUwuiai r[ iiii: ] 



Editor les proprietes de la piste avec I'onglet 'Repertoire'. 

Selectionnez I'index du disque approprie a la liste des 
Pistes dans le champ 'Disque'. 

Precisez I'index de la premiere et de la derniere piste Audio 
visible dans les champs 'Premiere Piste' et 'Derniere Piste'. 

Selectionnez un style predefini pour I'illustration de la liste 
des Pistes dans le champ 'Style'. 

Precisez I'espacement de la ligne dans le champ 
'Espacement de Ligne'. 

Precisez la page sur laquelle le contenu de la liste des 
Pistes devrait etre aligne dans le champ 'Aligner'. 

Adaptez la taille du contenu a la zone imprimable en 
activant la boite 'Adapter le texte a la forme'. 

Montrez un apergu de la derniere liste des Pistes en 
activant la boite 'Montrer une fenetre d'exemple'. 

La zone 'champs': 

Selectionnez un champ disponible dans le style choisi. En 
utilisant la boite de controle vous pouvez choisir si le 
champ est visible ou invisible. 

Selectionnez un format predefini specifique au champ 
marque et I'alignement du texte de champ en utilisant la 
liste deroulante. 

Selectionnez la Couleur et la police pour le champ marque 
en cliquant sur le champ de la Couleur ou en cliquant sur le 
bouton de la police. 

Selectionnez la taille de la police pour le champ marque 
compare aux autres champs soit en tapant les donnees soit 
en utilisant les touches des fleches. 

Entrez un texte individuel avant qui devrait toujours 
apparaitre, soit avant, soit apres le champ marque dans les 
champs 'Texte Avant' ou 'Texte Apres'. 
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Les onglets 'Stylo', 'Brosse' et 'Image' sont decrits de 
maniere detaillee dans le chapitre 'Editer un Bloc de Texte'. 



Les fonctions 'Donnees' et 'Proprietes' peuvent etre appelees via la barre d'outils 
mobile — — qui apparait apres avoir insere une liste des Pistes. 



2.2.2.7 L'outil Index 



L'Outil Index est active en cliquant sur le bouton ^ et vous permet de: 

❖ Inserer un index en faisant glisser le curseur de la souris. 

❖ Editer I'index marque en cliquant de maniere precise avec le bouton droit . Un 
menu deroulant s'ouvrira alors. 



Couper 


Ctrl+X 


Copier 


Ctrl+C 


5upprinner 


5uppr 


Dupliquer 


Ctrl+D 


Groupe 




Degroupe 




Arranger 




Aligner,,, 




Geometrie,, 


Alt+G 


Donnee,,, 




Proprietes,, 





Les fonctions 'Groupe', 'Degroupe', 'Arranger', 'Aligner' et 'Geometrie du menu 
deroulant sont identiques a celles decrites au-dessus (voir le chapitre 'L'outil 
Rectangle'). 



'Donnee' 



Editez les donnees du document approprie dans une 
fenetre qui s'ouvre automatiquement. 




Vous pouvez trouver une description detaillee sur la 
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'Proprietes' 



maniere d'editer les donnees du document dans le chapitre 
'Informations sur le Document. 



1-1 i|iiitr|ifif 



Il.T 6*.. 
H 1 

m 3 

B 4 

















■ilahvTH 



7W 



II 



^1 I Tinufl NtW R-jjUM J 



Ti^dtFh. 



Editez les proprietes de I'index sur I'onglet 'Repertoire': 

Selectionnez I'index du disque approprie dans le champ 
'Disque'. 

Precisez I'index du premier et du dernier fichier visible ou 
I'entree de I'index dans les champs 'Premiere Piste' et 
'Derniere Piste'. 

Selectionnez un style predefini pour illustrer I'index dans le 
champ 'Style'. 

Entrez I'espacement de la ligne dans le champ 
'Espacement de Ligne'. 

Precisez la page sur laquelle le contenu de I'index devrait 
etre aligne dans le champ 'Aligner'. 

Adaptez la taille du contenu pour la zone imprimable en 
activant la boite 'Adapter le texte a la forme'. 

Montrez un apergu du dernier index en activant la boite 
'Montrer une fenetre d'exemple'. 

La zone 'champs': 

Selectionnez un champ disponible dans le style 
selectionne. En utilisant la boite du controle vous pouvez 
selectionner si le champ est visible ou invisible. 

Selectionnez un format predefini specifique au champ 
marque et I'alignement du texte de champ en utilisant la 
liste deroulante. 

Selectionnez la Couleur et la police pour le champ marque 
en cliquant sur le champ de la couleur ou en cliquant sur le 
bouton de la police. 

Selectionnez la taille de la police pour le champ marque 
compare aux autres champs soit en tapant les donnees, 
soit en utilisant les touches des fleches. 



Entrez un texte individuel qui devrait toujours apparaitre, 
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soit avant, soit apres le champ marque dans les champs 
Texte Avant' ou Texte Apres'. 

Les onglets 'Stylo', 'Brosse' et 'Image' sont decrits dans le 
chapitre de maniere detaillee 'Editer un Bloc de Texte'. 



Les fonctions 'Donnees' et 'Proprietes' peuvent etre appelees via la barre d'outils 
mobile -= — — qui apparait apres avoir insere une liste des Pistes. 



2.2.2.8 L'outil Image 



□ 



et vous permet de: 



L'outil Image est active en cliquant sur le bouton 

❖ Inserer une image enregistree en la selectionnant dans une fenetre qui s'ouvre 
automatiquement. 

❖ Placer I'image en la faisant glisser le cadre. 

❖ Editer I'image marquee en cliquant de maniere precise avec le bouton droit . 
Un menu deroulant s'ouvrira alors. 



Couper 


Ctrl+X 


Copier 


Ctrl+C 


5upprinner 


5uppr 


Dupliquer 


Ctrl+D 


Groups 




Degroupe 




Arranger 




Aligner,,, 




Geometrie,, 


Alt+G 


Effets 




Donnee,,, 




Proprietes,, 





Les fonctions 'Groupe', 'Degroupe', 'Arranger', 'Aligner' et 'Geometrie du menu 
deroulant sont identiques a celles decrites au-dessus (voir le chapitre 'L'outil 
Rectangle'). 

'Effets' Vous pouvez trouver une description detaillee sur la 

maniere de travailler avec des effets dans le chapitre, 
'Editor des images'. 
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'Proprietes' 



I'l l|IIV|Hf 





[ Elfaa. 



I Qc I I flnflfiBi I ' [ -Mf ] 



Editez rimage avec I'onglet 'Image'. 

Selectionnez une nouvelle image en cliquant sur le bouton 
'Dossier' dans la fenetre qui s'ouvre automatiquement. 



Regarder dans : Q Universal 



^ j ^ [--^ 



@Wave Editor, jpg 
I^Nero.jpg 

1^ logo_Nero Express, jpg 



logo_Cover Designer, jpg 



Nom du ficliier : 
Fichieis de type : 



iogo_Cover Designer. jpg 



Ouvrir 



Tous les Formats supportes 



1^ 



Annuler 



Parcourez dans une nouvelle image en cliquant sur le 
'bouton TWAIN'. Un scanner doit etre installe! 

Adaptez I'image a la taille du cadre dans la partie 'Etirer'. 
Cette zone est active seulement quand I'image a ete 
inseree par le menu 'Objet', 'Parametrage de I'Arriere-plan'! 
(Voir le chapitre 'Ajuster a la taille du cadre'.) 

Editez de maniere creative I'image en cliquant sur le 
bouton 'Effets' et selectionnez I'effet desire, par exemple 



Ajuster ► 




Filtres *■ 


Mettre en relief 




Incliner > 


Ronger 




Inverser 


Mosajque,,, 




Pincer... 


Outline 




Effet tourbillon.,. 


Parabolique *■ 


Concave t 


Rotation,,, 


Posterizer,., 


Convexe ^ 




Accentuer,,, 






Adoucir,,. 






Solariser,,, 
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Vous pouvez trouver une description detaillee pour 
travailler avec les effets dans le chapitre 'Editor une Image'. 



2.2.2.9 L'outil Champ 

L'outil Champ est active en cliquant sur le bouton et vous permet de: 

❖ Inserer un champ enregistre en selectionnant dans la liste qui s'ouvre 
automatiquement. 

litre 
Artiste 

Type de disque 
Annee 

litre du disque 
Artiste du disque 
Nombre de pistes 
Duree d'ecoute 
Taille totale des l^ichiers 
Date derniere sauvegarde 
Date derniere impression 
Texte personnalise 



❖ Placez un champ en le faisant glisser avec la souris. 

❖ Editez un champ marque en cliquant de maniere precise avec le bouton droit . 
Un menu deroulant s'ouvrira alors. 



Couper 


Ctrl+X 


Copier 


Ctrl+C 


5upprinner 


5uppr 


Dupliquer 


Ctrl+D 


Groupe 




Degroupe 




Arranger 




Aligner,,, 




Geometrie,, 


Alt+G 


Torsion 


Donnee,,, 




Proprietes,, 





Les fonctions 'Groupe', 'Degroupe', 'Arranger', 'Aligner' et 'Geometrie du menu 
deroulant sont identiques a celles decrites ci-dessus (voir le chapitre 'L'outil 
Rectangle'). 

'Torsion' Tordez le champ marque en cliquant sur cette fonction. 

'Donnee' Editez les donnees du document approprie dans la fenetre 

qui s'ouvre automatiquement. 
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'Proprietes' 



Vous pouvez trouver une description detaillee sur la 
maniere d'editer les donnees du document dans le chapitre 
'Donneesdu Document'. 



FMu Ftawm Own 



n 



Bum loJ* Jesowi 

T-lA lllllll II^IB 



ElTiif b 



Dwqw: 



I I [ 



Editez le type de champ dans la partie ' Options. 

Formatez le champ en utilisant la liste deroulante dans le 
champ 'Alignement'. 

Precisez I'index du disque reference en utilisant les 
touches fleche dans le champ 'Disque'. 

Selectionnez un format pour afficher la duree du temps en 
utilisant la liste deroulante dans le champ 'Format du 
Temps'. 

Selectionnez un format pour afficher la faille en utilisant la 
liste deroulante dans le champ 'Format de la Taille'. 

Selectionnez un format pour afficher la date en utilisant la 
liste deroulante dans le champ ' Format de la date'. 

Entrez un texte individuel pour afficher dans les champs 
libres dans le champ 'Texte Libre'. 
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Entrez un texte individuel a placer, soit avant, soit apres le 
contenu de chaque champ dans les champs Texte Avant' 
ou Texte Apres'. 

En activant la boite Taille Constante' le champ du texte 
aura toujours la meme taille. Cette fonction n'est pas 
disponible pour les textes tordus. 

Les onglets 'Stylo', 'Brosse', Texte' et 'Police' sont decrits 
dans le chapitre de maniere detaillee 'Champs d'Edition'. 

Les fonctions 'Donnees' et 'Proprietes' peuvent etre appelees via la barre d'outils 
mobile — — ~ qui apparait apres avoir insere une liste des Pistes. 
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3 Fonctions Auxiliaires 



3.1 Regie 



La regie, qui apparait sur le cote superieur gauche de la fenetre application, 
facilite la fixation de la taille et la position des objets. 

La regie est affichee par defaut. Si elle n'est pas affichee, vous pouvez la rendre 
visible en utilisant I'option 'Regie' du menu 'affichage' 



3.2 Lignes de guidage 



Les lignes de guidage sont des lignes qui vous permettent d'aligner les objets. 
Elles peuvent etre soit horizontales soit verticales. 

1. Selectionnez 'Ligne de guidage' dans le menu 'Affichage'. 



Lignes de reference 



UK 



Horizontal Vertical 



Position horizontale: 



nriillinrietres 



Ajoute 



Change 



Effacer 



Supprime tout 



□ K 



Annuler 



Aide 



2. Entrez la position desiree (horizontale ou verticale) et cliquez sur le bouton 
'Ajouter'. 

3. Repeter I'entree pour chaque ligne de guidage supplementaire. 

4. Cliquez sur le bouton 'OK' pour termer la fenetre. Les lignes de guidage que 
vous avez creees sont identifiees par une ligne de tirets rouges. 
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Si 'Accrochage aux reperes' est active dans le menu 'Vue', les objets sont alignes 
aux reperes automatiquement quand ils sont deplaces ou glisses pres des lignes. 



La fagon la plus rapide de creer des reperes est de cliquer avec le bouton 
gauche de la souris dans la regie en haut de la fenetre d'application et faire 
glisser un repere dans I'espace de travail. 



3.3 Grille 



De fagon similaire aux lignes de guidage, la grille vous aide a aligner les objets. 
La grille est une rangee de points avec un espacement horizontal et vertical 
regulier. 

1 . Selectionnez la commando 'Parametres de la grille' dans le menu 'affichage'. 



Parametres de la grille 



Espacement de la grille 
Espacement horizontal: 

Espacement vertical: 
0 Afficher la grille 



UK 



1.250 



millimetres 



1.250 ^ millimetres 



I I Calage automatique sur la grille 



Annuler 



2. Entrez I'espacement de grille horizontal et vertical souhaite. 

3. Cliquez sur le bouton 'OK' pour termer la fenetre. La grille est affichee. 

Si 'Accrochage a la Grille' est active dans le menu 'Vue', les objets sont alignes 
automatiquement a la Grille quand ils sont deplaces ou glisses pres des lignes. 



3.4 Le Zoom 



La commando ' Zoom' dans le menu 'Vue' vous donne la possibilite d'Editer de 
maniere detaillee. 



Zoom Avant Ctrl++ 
Zoom Arriere Ctrl+- 
Zoom sur I'ensemble 
Zoom sur region,,, 



Zoom avant: Pour agrandir I'espace de travail. Le raccourci clavier : touche 'Ctrl' 
et la touche '+' sur le bloc des touches numeriques. 

Zoom arriere: Pour reduire I'espace de travail. Le raccourci clavier: touche 'Ctrl' 

et la touche '-' sur le bloc des touches numeriques. 

Zoom sur I'ensemble: Retablit la faille originale de I'espace de travail. 
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Zoom sur region: Pour grossir certaines parties de I'espace de travail en faisant 
glisser le curseur special de la souris. 



3.5 Les Clip Objects 



La commando 'Clip Objects' dans le menu 'Vue' vous permet d'ajuster I'objet a la 
taille du cadre de I'element de couverture, en coupant tout ce qui est a I'exterieur 
de la zone imprimable de I'objet. 

L'image complete 




L'image taillee 



\ 
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4 Parametres 



4.1 Parametres par defaut 



Les parametres par defaut definissent I'aspect des differents elements du Cover 
Designer. 

Utilisez 'Reglages par defaut' du menu 'Objet' et la commande 'Proprietes par 
defaut' pour afficher et modifier des reglages par defaut. . 



Proprietes par defaut 



?][x 



Plume Pinceau 11 Police 11 Champs 11 Repertoire 11 Pistes 



Selectionner une couleur 



iX 



Largeur: 0,050 C millimetres 



Couleur: 




Teinte: 
Saturation: 



Rouge: 
Vert: 



Luminosite: 0 C Bleu: 0 



□ K 



Annuler 



Aide 



Plume: 

Definit la largeur et la couleur de la plume. 
Pinceau: 

Definit le style et selectionne les couleurs d'arriere-plan et de premier-plan. 
Police: 

Definit la police, le style, la faille et le type d'affichage. 
Chiamp: 

Definit differentes fonctions de champ, telles que I'alignement et le format des 
nombres. 

Repertoire: 

Definit I'aspect de I'outil repertoire. 
Pistes: 

Definit I'aspect de I'outil piste. 
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4.2 Parametres du Programme 



Les parametres du programme definissent I'aspect de plusieurs elements du 
logiciel. 

Utilisez la commande 'Preference' du menu 'Fichier' pour afficher et modifier le 
parametrage du programme 



Preferences de lap plication 



General Dossiers Formats de papier Impression Annuler 



Affiche les messages d'information 

0 Lors de I'imporl: d'informations concernant un disque ou un album 

0 Lors de la conversion d'un texte artistique en courbes 



Apparence 
I I Police de dialogue : 



Locale — 
Mesure lineaire : 



millimetres 



OK 



Annuler 



UK 



Aide 
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4.2.1 L'onglet 'General' 

Definit I'affichage des messages et la police utilisee dans les boites de dialogue. 



Preferences de lap plication 



General Dossiers Formats de papier Impression Annuler 



Affiche les messages d'information - 
0 Lors de I'import d'informations concernant un disque ou un album 

0 Lors de la conversion d'un \ex\e artistique en courbes 



Apparence 

0 Police de dialogue : 



Times New Roman 



- Locale 

Mesure lineaire : 



llimetres 



OK 



Annuler 



3H 



i3 



Aide 



4.2.2 L'onglet 'Dossiers' 



Definit les repertoires pour les documents, les modeles et les fichiers importes. 
Des prereglages peuvent etre entres en tapant le nom dans le champ ou en 
cliquant sur le bouton 'Parcourir'. 



Preferences de lap plication 



General Dossiers Formats de papier Impression Annuler 



- Parametrage des dossiers - 



Documents : 



Modeles : 



C:\Documents and SettingsVM; 



Parcourir.. 



C:\Program Files^head\Cover[ 



Fichiers d'import : C:\Documents and SettingsVMc 



Parcourir... 



Parcourir... 



OK 



Annuler 



Aide 
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4.2.3 L'onglet 'Formats de papier' 



Definit le Type standard du papier pour chaque element de couverture dans 
Cover Designer. Cela definit le type de papier sur lequel I'element de couverture 
sera imprime. Ainsi, il ne sera plus necessaire de le repreciser avant chaque 
processus d'impression. 

Si I'option 'Imprimer des elements par defaut' est actif, I'element marque sera 
imprime sans avoir a regler cela sur l'onglet 'Imprimer/Elements' (voir 'L'onglet 
'Elements'). 



Preferences de lap plication 



35 



General Dossiers Formats de papier Impression Annuler 



Formats de papier 



Insert 
Insert Maxi 
Etiquette 

Insert de devant (Mini CD) 
Insert arriere (Mini CD) 
Etiquette (Mini CD) 
Carte de Visite 

Carte de Visite Rectanqulaire 



Papier normal 



0 Imprimer les elements par defaut 



OK 



Annuler 



Aide 



4.2.4 L'onglet 'Impression' 



Definit la zone d'impression, demarre le processus du calibrage et ajuste les 
reglages (voir le chapitre 'Calibrage de I'imprimante'). 



Preferences de lap plication 



(Seneral Dossiers Formats de papier impression Annuler 



B leeding 

Espace bleeding : 



2,000 mm 



Calibrage de I'imprimante - 

Impression offsets 
(horizontal / vertical) : 



0,000 mm Z I 0,000 mm Iv, 



Imprimer une feuille de calibrage 



OK 



Annuler 



Aide 



4.2.5 L'onglet 'Annuler' 

Definit quelle option est utilisee pour I'operation d'annulation. 
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II est possible de limiter la taille de la memoire reservee pour les 
d'annulation, de limiter le nombre d'annulation, ou de permettre 
illimite d'annulations. 



operations 
un nombre 



Preferences de lap plication 



3@ 



General Dossiers Formats de papier Impression Annuler 



Limite d'operations d'annulation 

® Memoire maximum reservee : 

O Nombre maxi d'etapes d'annulation : 

O Non limite 



4 


Jk." 
■V 




1 


Jk. 1 
V 



Mo 



OK 



Annuler 



Aide 



4.3 Imprimer 



Les commandes suivantes d'impression sont dans le menu 'Fichier': 'Impression', 
'Apergu avant Impression', 'Parametres d'impression' et 'Formats de papier'. 

La boite de dialogue 'Imprimer' peut etre ouverte en cliquant sur la commando 
'Imprimer' dans le menu 'Fichier'. 
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4.3.1 L'onglet 'General' 



Impression 



General Elements I 



I mprimante 

Laser 

I I Imprimer vers fichier 



Installation j 



Bordures d'impression 
O Sur tous les formats de papier 
O Seulement sur du papier normal 
® Jamais 



■ Imprimer les marques de coupure - 
O Sur tous les formats de papier 
® Seulement sur du papier normal 
QJ^rnais 



Divers 

0 Permettre le Bleeding : 

1 I Demande a chaque page 



2,000 mm C 



Aperfu.. 



OK 



Annuler 



Aide 



L'onglet 'General' est au premier plan pour: 

❖ 'Imprimante': Affiche I'imprimante courante. 'Imprimez vers Fichier': Imprimer 
des elements dans un fichier 'prn' pour imprimer plus tard en activant la boTte 
de I'option. 

❖ 'Bordures d'impression': Definit pour quels Types de papier le bord des 
elements de couverture devrait etre imprime en activant la boite de I'option 
'Pour tous les types de papier', 'Sur uniquement du papier normal' ou 
'Jamais'. 

❖ 'Imprimer les marques de coupe: Definit pour quels types de papier les 
marques de coupe des elements de couverture devraient etre imprimees en 
choisissant la boite de I'option 'Pour tous les types de papier, ' Sur seulement 
du papier normal' ou 'Jamais'. 

❖ 'Divers': 'Permettre le bleeding' : Donne les parametres de bleeding (de 
I'application courante), c'est a dire a quelle distance imprimer au dela des 
cadres de I'element. 

'Demande a chaque page': Definit, en activant cette option, si I'impression de 
chaque page doit etre confirmee. 

❖ Le bouton 'Proprietes': Ajuste les reglages de I'imprimante (voir le chapitre 
'Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden.'). 

❖ Le bouton 'Apergu': Active I'Apergu avant Impression (voir le chapitre 'Apergu 
avant impression'). 
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4.3.2 L'onglet 'Elements' 



Impression 



2}\K 



General Elements 



Nouveau Document 2 



■ 0 Livret (Avant) (1 x on Papier normal) 

■ 0 Livret (Arriere) (1 x on Papier normal) 

■ 0 Insert (1 x on Papier normal) 

■ 0 Disque 1 (1 x on Papier normal) 



Nouveau Document 2 ■ 
Copies: 



1 ..^ 



I I Imprimer sur du papier normal 




Page 1 of 2: Papier normal 



< >■ 



OK 



Annuler 



Aide 



L'onglet ' Elements' est au premier plan pour: 

❖ Imprimer un document ou des elements seuls en activant ou desactivant la 
boite correspondante. 

❖ Regler les options d'impression pour I'element marque, par exemple le nombre 
de copies ou le type de papier. Si la case 'Imprimer sur du papier normal' est 
inactive, il sera imprime sur le papier du profil. 

❖ Apergu avant Impression avec les reglages courants dans la fenetre de 
presentation. Avec les petites fleches dans le coin inferieur droit vous pouvez 
visualiser les pages. 

Dans cet Apergu avant Impression les options d'impression peuvent etre 
definies pour chaque document et chaque element de couverture individuel. 



Pour une autre modification d'un Apergu avant Impression, voir le chapitre 
'Apergu avant impression'. 
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4.4 Apergu avant impression 



La fenetre 'Apergu avant Impression' peut etre ouverte en cliquant sur 'Apergu 
avant Impression' dans le menu 'Fichier'. 



■If Apercu avant impression: Page 1 of 2 ^Normal Paper> 



^Impression ] Annuler | ;Page preceden ^age suivante > 




EestofEjodi 2002 




Cette fenetre montre I'Apergu avant Impression du document selectionne avec 
les reglages actuels de I'impression. Avec les boutons 'Page Precedente' et 
'Page Suivante' vous pouvez visualiser les pages. 



A partir de cet Apergu avant Impression le document entier peut etre imprime 
entierement, en cliquant uniquement sur le bouton 'Imprimer'. Une selection 
d'elements specifiques n'est pas possible ici. 



Pour une autre modification d'un Apergu avant Impression, voir chapitre 
Impression 'L'onglet 'Elements'. 
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4.5 Configuration de I'impression 



La fenetre 'Configuration de I'impression' peut etre ouverte en cliquant sur la 
commande 'Parametres d'impression' dans le menu 'Fichier'. 



Configuration de I'impression 



Irmprimante 
Nom : 



Laser 



Proprietes.. 



Pret 
Laser 

Emplacennent : LPT1: 
Commentaire : 



Papier 
Taille: 



A4 






Selection automatique 





Orientation 



(*) Portrait 
O PaiJsage 



Reseau.. 



OK 



Annuler 



'Imprimante': Selectionne I'imprimante en utilisant la liste deroulante. 

'Papier': Selectionne la dimension du papier et la source du papier en utilisant 
la liste deroulante des champs 'Taille' et 'Source'. 

'Orientation': Selectionne I'orientation d'impression en activant I'option 'Portrait' 
ou 'Paysage'. 

Le bouton 'Reseau': Ouvre une connexion vers un dossier partage du reseau 
en cliquant sur le Bouton 'Reseau'. 

Le bouton 'Proprietes': Personnalise des options avancees de I'imprimante 
pour la mise en page et la qualite du papier en cliquant sur le bouton 
'Proprietes'. Les options disponibles ici dependent de votre type d'imprimante. 



4.6 Selection des formats de papier 

Le Cover Designer permet de choisir parmi des formats de papier predefinis ou 
definis par vous-meme . Ce manuel decrit comment utiliser des formats de papier 
predefinis. 

1. Selectionnez 'Format de papier' dans le menu 'Fichier', Cliquez sur 'Formats 
predefinis' dans la fenetre 'Formats de papiers' quand elle apparait. 

Une liste de formats de papier disponibles est affichee. Le centre de la fenetre 
affiche le nombre de formats de papiers en separant les formats definis par 
I'utilisateur et ceux qui sont predefinis. Les boutons 'Ajouter format', 'Importer' 
et 'Exporter' sont inactifs si vous avez selectionne un format predefini. 
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Cliquez sur le type d'etiquette que vous voulez utiliser. Utiliser barre de 
defilement si vous ne voyez pas I'etiquette desiree. La forme selectionnee 
apparait dans une fenetre d'apergu. 
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3. Cliquez sur le bouton 'OK' pour specifier le type d'etiquette selectionne pour 
I'impression dans I'editeur. 



Vous devez predefinir un format de papier avant de pouvoir les utiliser. 



4.6.1 Calibrage de rimprimante 

Comme les imprimantes sont des peripheriques mecaniques sujets a de petites 
variations, nous vous recommandons de calibrer I'imprimante apres avoir choisi 
le type d'etiquette et I'imprimante . 

1 . Avant le calibrage, selectionnez le type d'etiquette desire et I'imprimante. 

2. Selectionnez la commando 'Preferences' dans le menu 'Fichier' et cliquez sur 
I'onglet 'Impression'. 

3. Cliquez sur le bouton 'Imprimer une feuille de calibrage'. 
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Preferences de lap plication 



3H 



General Dossiers Formats de papier Impression Annuler 



Bleeding 

Espace bleeding : 



2,000 mm 



f Calibrage de I'imprimante- 

Impression offsets 
(horizontal / vertical) : 



0,000 mm 




/ 


0,000 mm 


>k. 
■V 



Imprimer une feuille de calibrage 



OK 



Annuler 



Aide 



4. Otez la feuille de rimprimante et pliez la horizontalement et verticalement au 
milieu. 

La ligne en pointilles indique le parametrage actuel de calibrage. 

5. Deplier a nouveau le papier et comparez les lignes de phage verticale et 
horizontale avec I'intersection des axes. Le point d'intersection indique le 
decalage de I'impression en millimetres par rapport au centre de la page. 

6. Si une difference apparait entre les lignes pliees et le parametrage actuel, 
entrez les valours actuelles horizontale et verticale dans 'Printing' tab et 
imprimez une nouvelle page de calibrage. 

7. Pliez a nouveau le papier horizontalement et verticalement dans le milieu. Les 
lignes du phage doivent maintenant coTncider avec les lignes en pointilles. 
Dans ce cas, vous avez reussi le calibrage de I'imprimante (si ce n'est pas le 
cas, recommencez les etapes de calibrage). 

8. Cliquez sur le bouton 'OK' pour termer I'onglet et terminer le calibrage. 

Dans le champ 'Bleeding' vous pouvez determiner quelle partie de la zone qui 
entoure les elements de couverture doit etre imprimee. 
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5 Creer une jaquette 



5.1 Introduction 



Ce chapitre explique, pas a pas, comment creer une jaquette en utilisant un 
exemple, a partir d'une selection de jaquettes et de CD, en creant differents 
elements de jaquette, livret (recto), livret (verso), inlay et etiquette. Vous pouvez 
tres facilement creer des jaquettes personnalisees de qualite professionnelle. 



5.2 Selectionner le type de couverture, CD, DVD ou 
carte de visite 

Le premier pas consiste a selectionner une couverture et le type de CD, DVD, 
carte de visite, parce que plusieurs elements de couverture sont disponibles 
selon la selection que vous faites. 

Demarrez le Cover Designer: La fenetre 'Nouveau document' apparait en 
premier plan. 



mm 



m m 
m m 



I 



BfiiUM |1 ?| 
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Plusieurs types de couverture avec differents elements sont disponibles: 
Standard: 



DVD Cover: 
Multi Box: 

Maxi: 

Slim Pack : 

Mini CD : 

Carte de Visite: 

Carte de Visite 
(Rectangulaire): 



Jaquette pour un CD avec livret (recto), livret (verso), 
inlay et etiquette 

Couverture pour un DVD avec livret, Inlay et disque 

Jaquette pour au moins 2 CD (double CD) avec livret 
(recto), livret (verso), inlay (recto), inlay (verso) et 
etiquettes 

Jaquette pour un maxi CD avec inlay et etiquette 

Couverture pour un CD avec Livret (Avant), livret 
(arriere) et disque 

Couverture pour un CD avec Inlay (devant), inlay 
(arriere) et disque 

Couverture pour une carte de visite avec une forme 
arrondie 

Couverture pour une carte de visite avec une forme 
rectangulaire 



❖ Le type de CD est selectionnable. Les choix sont: 

Audio: le CD contient seulement de la musique 

Data: le CD contient seulement des donnees 

Audio+Data: le CD contient de la musique et des donnees 

Les modeles de document disponibles pour le type de CD apparaissent au 
centre de la fenetre. 

❖ Definissez le nombre de disques dans le champ 'Disque'. Entrez une valeur 
ou utilisez les touches de direction. 

❖ Si la case 'Creer un nouveau modele' est activee, un nouveau modele 
reutilisable est cree au lieu d'un nouveau document (Cf. chapitre 'Modeles de 
documents'). 



Pour fairs la premiere selection, procedez de la fagon suivante: 

1. Dans la fenetre 'Nouveau document', cliquez sur I'icone 'Par defaut' pour 
selectionner le type de jaquette. 

2. Cliquez sur I'onglet 'Audio' pour creer une jaquette pour un CD audio. 

3. Cliquez sur le bouton 'OK'. 

La fenetre suivante est affichee. 
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La fenetre se compose: 

❖ d'une portion non ombree qui peut etre editee et qui a la taille d'une jaquette. 

❖ de Quatre Onglets pour les differents elements de jaquette de CD dans la 
partie inferieure, par exemple, livret (recto), livret (verso), inlay et disque 1 
(etiquette pour un CD) 

❖ la barre d'outils a la partie gauche de la fenetre contenant les outils de 
creation et de manipulation d'elements de jaquette 

❖ La barre de menus avec les fonctions associees 

❖ La barre d'icones pour un acces rapide aux fonctions en utilisant les boutons 

❖ La barre de formatage pour faciliter le formatage 

S'il n'est pas necessaire de choisir un type de CD, par exemple si vous creez 
toujours des couvertures de CD audio, la couverture peut etre ouverte 
rapidement en double cliquant sur I'icone. 



5.3 Conception de livret 

Un livret presente le titre d'un CD: livret (recto) signifie le premier cote du titre et 
le livret (verso) signifie le verso du premier cote. Les deux cotes peuvent contenir 
des images et du texte. 

5.3.1 Livret (recto) 

Ce paragraphe decrit la maniere de creer un livret (recto) contenant une image. 

1. Cliquez sur I'onglet 'Livret (recto)' pour placer le modele sur le cote titre du 
livret . 
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2. Dans la barre d'outils, cliquez sur le bouton ' — ' pour charger une image 
sauvegardee. 

La fenetre suivante s'ouvre. 



Ouvrir 



Tlfx 

^ — 



Regarder dans : & Universal 



ave Editor, jpg 
'^Nero.jpg 
I logo_Nero Express, jpg 



logo_Cover Designer, jpg 



Norn du fichier : 
Fichiers de tijpe : 



logo_Cover Designer.jpg 



Ouvrir 



Tous les Formats supportes 



Annuler 



3. Si necessaire, changez de repertoire et de type de fichiers. Selectionnez un 
fichier et cliquez sur le bouton 'Ouvrir'. 

Un cadre d'alignement, deplagable, apparaTt. 
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4. Positionnez la trame avec la souris et cliquez une fois. L'image sera inseree. 
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Vous pouvez rapidement et aisement editer l'image selectlonnee en cllquant 
sur le bouton droit de la souris. Referez-vous au chapltre 'Editor des Images'. 



SI un scanner est Install©, vous pouvez numerlser une Image. Utillsez les 
commandos TWAIN' et 'Acquerlr Image' du menu 'FIchler'. 



5. Sur la barre d'Icone, cliquez sur le bouton 'Sauvegarder' et entrez un nom de 
fichler. 
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Speichern unter 



Enregistrer dans : | Mes documents 



^ ^ [US' 



Ir^ Universal 
jMes images 
^Ma musique 
Grace 
|£) Corel User Files 
£)My Received Files 



Ir^ Adobe 
Ir^Mv eBooks 
Ir^NeroVision 



Nom du fichier : 
Ti)pe : 



CoverDesigner.nccI 



Nero Cover Designer Documents (.nod) 



Enregistrer 



Annuler 



Tous les elements additionnels pour cette jaquette seront sauvegardes dans 
ce fichier. 
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5.3.2 Livret (verso) 



Ce paragraphe decrit comment creer un livret (verso) avec du texte. 

1 . Cliquez sur I'onglet 'Livret (verso)' pour placer le modele sur le revers du livret. 



2. Sur la barre d'outils, cliquez sur le bouton 
texte. 

Le curseur de la souris change en reticule. 



pour inserer une boite de 
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3. Positionnez les reticules a I'endroit ou le texte doit commencer, maintenez 
enfonce le bouton gauche de la souris et glissez la trame vers la taille 
approximative du bloc de texte. Relachez le bouton de la souris. La boite de 
texte est maintenant inseree. 

Vous pouvez changer a n'importe quel moment la taille de la boite de texte en 
faisant glisser les poignees et changer sa position en utilisant la fonction glisser 
& deposer, c'est a dire que la boite de texte est maintenue avec la souris et elle 
est glissee a la position desiree. 
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4. Double-cliquez sur la boite de texte selectionnee pour entrer votre texte. 
La fenetre 'Proprietes' apparait avec I'onglet 'Boite de texte' en premier plan. 



Prop Metes 



?][x 



Plume Pinceau II Image Boite detexte 



Times New Roman 



iV 24 |V B U 



A 



I I Aligner sur la forme 



I I Lecture seulement 



□ K 



Annuler 



Aide 



5. Saisissez votre texte, par exemple 'Je suis en train de creer mon premier 
livret'. Selectionnez le texte et changez la taille de la police de 24 a 26 points. 

6. Cliquez sur 'A' dans la partie superieure de la fenetre pour selectionner une 
autre couleur de police. Choisissez, par exemple, la couleur bleue. 

7. Cliquez sur I'onglet 'Plume' pour creer un cadre couleur. Selectionnez une 
couleur dans le cercle de couleur en cliquant, par exemple le rouge, et 
confirmez avec 'OK'. 



Votre ecran doit maintenant avoir I'allure suivante. 
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8. Double-cliquez sur le boite de texte selectionnee pour creer une couleur de 
fond. La fenetre 'Proprietes' apparait a nouveau. 

9. Cliquez sur I'onglet 'Pinceau', selectionnez une couleur, par exemple jaune, et 
confirmez avec 'OK'. 



Le livret a I'allure suivante: 
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10. Sur la barre d'icones, cliquez sur le bouton 'Sauvegarder' pour sauvegarder 
I'element de jaquette. 

Vous pouvez apporter des modifications a tout moment en, double-cliquant sur 
la boite de texte ou avec un die droit. 



Vous trouverez des informations detaillees sur I'utilisation de la boite de texte et 
sur I'edition de texte dans le chapitre 'Editor'. 
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5.4 Ajouter des donnees au Document 



Vous pouvez ajouter des informations en les saisissant sous 'Donnees de 
document' dans I'element de jaquette approprie avec Toutil liste de pistes' et 
'Outil de champ'. Referez-vous au chapitre 'Ajouter des Fichiers et des Pistes ' 
pour une information plus detaillee. 

1. Selectionnez la commando 'Donnees du document' du menu 'Donnees' ou 



cliquez sur le bouton ^ dans la barre d'outils. (Vous pouvez selectionner 
aussi 'Donnees du document' via un menu deroulant, en cliquant avec le 
bouton droit.) 

2. Donnez un nom au document, par exemple 'Best of et la date de creation, par 
exemple '2002'. 



Donnees relatives au document 



Tlfx 

I — I — f*- — J t 



Document : Best of 



□ ^1 

isque 1 
'"■■■■C'^il Donnees audio 



Docunrient 
Titre : 



Best of 



Annee de publication : 



2003 



Artiste/editeur : 



Appliquer a tous les sous-items 



Ajouter un disque 



OK 



Annuler 



3. Sur la ligne suivante, cliquez sur 'Disque 1'. Le type de CD qui a ete 
selectionnee lors de la creation du document est affichee. Attribuez un sous- 
titre au CD, par exemple 'Classique' et cliquez sur le bouton 'OK'. 

Dans I'exemple suivant, il est suppose que le CD audio contient 5 pistes et que 
les informations relatives au titre, a I'artiste et a la duree d'ecoute sont entrees 
manuellement. Si I'information relative aux pistes a ete sauvegardees dans le 
format 'cdc', vous pouvez I'importer directement en cliquant sur le bouton 
'importer des donnees'. 



4. Dans la ligne suivante, cliquez sur 'Donnees audio' et ensuite cliquez 5 fois 
sur le bouton 'Ajouter piste'. 



Quickstart - Cover Designer 



Creer une jaquette • 49 



Donnees relatives au document f?!!^ 
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Document: Best of 



^ Donnees audio 


i 


Piste 01 


1 P 


Piste 02 


\ P 


Piste 03 


\ P 


Piste 04 


^ P 


Piste 05 



Donnees Audio — 

N ombre de pistes: 5 

Duree d'ecoute totale: 00:05 



Ajouter une piste 



Supprime tout 



OK 



Annuler 



5. Dans la ligne suivante, cliquez sur 'Piste 01' et saisissez le titre, I'artiste et la 
duree d'ecoute. 



6. Repeter ces etapes pour les autres pistes. 



5.5 Creer un Inlay 

Ce paragraphe decrit la creation d'un inlay contenant une image en arriere-plan, 
une liste de pistes et du texte comme fonctions champ. 

1 . Cliquez sur I'onglet 'Inlay' pour placer le modele dans I'inlay. 

2. Selectionnez la commando 'Proprietes Arriere-plan' du menu 'Objet'. 

3. Cliquez sur le bouton 'Fichier', cherchez une image d'arriere-plan, 
selectionnez I'option 'Proportionnel, clipping de I'image' dans le cadre 'Mode 
etire' et cliquez sur le bouton 'OK' 
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Proprietes de I'Arriere-plan 



?][x 



Pinceau Image 



Champ 

t Fichier... 



— ^ l^lmage 



TWAIN... 



Mode Etire 

O Ajuster a la taille du cadre 
O ProportionneL pas de clipping 
® ProportionneL clipping de I'image 




Effets.. 



Oter I'ii 



image 



Nonn: 



logo_Cover Designer.jpg 



□ K 



Annuler 



Aide 



L'image remplit alors completement la zone imprimable 

4. Cliquez sur le bouton pour ajouter I'outil liste de pistes et definir la taille 
de la liste de pistes. Positionnez la croix, puis cliquez sur le bouton de la 
souris et maintenez le appuye pour definir la taille de la liste des pistes. 

Les informations saisies sous 'Donnees Document' pour titre, artiste et 
longueur des pistes apparaissent automatiquement. 
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Avec I'insertion de donnees du document, une barre d'outils mobile — — ^ 
est activee pour voir ou editor les proprietes de la piste et les donnees du 
document. Cela apparait a chaque fois que vous cliquez sur une liste de Pistes 
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inseree. 



En cliquant sur 1^ , cela vous permet d'editer les proprietes respectives de la 
piste (voir le chapitre 'L'outil Liste des Pistes'). 



Proprietes 



13K 



Plume Pinceau Image Repertoire 



Donnees 

Disque : 

Premiere entree : 
Derniere entree : 

r Format 

Style : 



Champs- 



Donnees 1 



u... 


1 Colo... 


Type de champs 


1 m 


0 


1 


Numero de fichier 




0 


2 


Chemin du fichier 




0 


3 


litre du fichier 




0 


4 


Type de fichier 





7[n] 



Gauche 



Espacement des 
.-..-.I.-.L-.L-..-..-. . 

Alignement 



2^ C 



Times New Roman 



100,0^ C 



Gauche 



I I Ajuster le texte a la forme 
I I Montrer une fenetre d'ewemple 



Texte principal : 
Texte de Fin : 



□ K 



Annuler 



Aide 



Si vous cliquez sur ^ , vous pouvez editor les donnees appropriees sur le 
document. Le curseur sera automatiquement place a la position correcte (voir le 
chapitre 'Donnees sur le document'). 



^ Donnees relatives au document 



EH 



B ^ Document: Best of 
B Disque 1 

4) ^ Donnees audio 



Donnees Audio 

Nombre de pistes: 5 

Duree d'ecoute totale: 46:26 



Ajouter une piste 



Supprime tout 



Annuler 
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5. Cliquez d'abord sur pour afficher les champs et cliquez sur le champ 
'litre'. Une trame d'alignement deplagable apparait. 

6. Avec la souris, placez la trame a la position desiree et cliquez une fois. La 
fonction champ sera ajoutee. 

7. Repetez I'insertion de la fonction champ etape par etape pour les champs 
'Annee' et 'litre du disque'. 
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8. Ajouter maintenant les champs 'Nombre de pistes' et 'Duree d'ecoute'. L'inlay 
a I'allure suivante. 



^ 1*™ C*»r -OtilRnflr |rr. 



^rUw aim Vim riiiBM tmim A[k 



□ 

o 

\ni 
A 

m 




□lm^ jWrtilDb.^ wi-ij|i[X»>— if0Pbit^ 



M rtT TO 



9. Maintenant inserez le champ 'litre du Disque' dans I'arrete de l'inlay: Cliquez 

m m 

sur et inserez le champ. Marquez-le et tournez-le de 90° en utilisant le 
curseur de la fleche courbee. Faites-le glisser avec la pointe de la souris a la 
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position desiree dans I'arrete et ajustez sa taille avec les poignees 
d'etirement. Au lieu de champs, vous pouvez aussi inserer du texte graphique 
(voir 'Editor des Textes Artistiques'), mais pas des boites de texte avec des 
blocs de texte. 
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Avec I'insertion des fonctions de champ, une barre d'outils mobile — — — 
devient active, vous permettant de voir et d'editer les proprietes du champ et des 
donnees du document . Cela apparait a chaque fois que vous cliquez sur une 
fonction de champ insere. 



Si vous cliquez sur 1^ , vous pouvez editor les proprietes du champ associe. Le 
curseur sera automatiquement positionne dans le type de champ correct (voir le 
chapitre 'L'outil Champ'). 



Proprietes 



UK 



Plume Pinceau Te^ite | Police Champs 

: Options 



Type de 



Titre 
Artiste 

Type de disque 
Annee 



Titre du disoue 



Artiste du disque 
N ombre de pistes 
Duree totale d'ecoute 
Taille totale des fichiers 
Date derniere sauvegarde 
Date derniere impression 
Texte personnalise 



Alignement: 
Disque: 

Format de I'heure: 
Format de la taille 
Format de date: 
Texte personnalise: 
Texte principal: 
Caracteres de fin: 



tjauche 



1 ^ 



0 Taille fixe 



□ K 



Annuler 



Aide 
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Si vous cliquez sur ^ , vous pouvez editer les donnees correspondantes du 
document. Le curseur sera automatiquement place sur la position correcte (voir 
le chapitre 'Donnees sur le document'). 



Donnees relatives au document 



B ^ Document: Best of 
B -^ Disquel: R OCK 
E'^^^ Donnees audio 



Document 
Titre: 



Best of 



Annee de publication: 



2002 



Artiste/editeur 



Appliquer a tous les sous-items 



Ajouter un disque 



OK 



Annuler 



Si vous modifiez les entrees sous 'Donnees Document', les changements 
apparaissent automatiquement. 



5.6 Conception d'une etiquette 

Etiquette designe une etiquette autocollante aillant la forme d'un CD, qui peut 
etre collee avec precision sur le CD avec un kit approprie. Une etiquette peut 
comporter des images et du texte. 

Ce paragraphe decrit la creation d'une etiquette contenant un texte artistique. 
Les textes artistiques different des blocs de texte, qui sont utilises pour concevoir 
un livret (verso), principalement avec les fonctions disponibles. 

1. Cliquez sur I'onglet 'Disque 1' pour activer le modele d'etiquette. 

2. Dans la barre d'outils, cliquez sur le bouton " pour ecrire un texte 
artistique. 

Le curseur de la souris prend la forme de la lettre A. 
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3. Utilisez la souris pour placer le 'A' a I'endroit ou le texte doit commencer et 
cliquez une fois. Le point de depart du texte est maintenant ajoute. 

4. Ecrivez y votre texte, par exemple 'Ceci est ma premiere etiquette'. Le texte 
peut etre etendu a travers le cadre. 



5. Selectionnez le texte en cliquant sur le bouton ^ situe dans la barre 
d'outils. Deplacez le curseur sur le texte et effectuez un die droit. 
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6. Selectionnez la fonction Torsion' pour adapter le texte a la courbure du CD. 
Le texte est immediatement adapte. 
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La fonction Torsion' n'est disponible que pour les textes artistiques. Les blocs 
de texte ne peuvent pas etre tordus. 



La fonction 'Convertir en courbes' convertit un texte artistique en un element 
artistique qui ne peut pas etre ni edite, ni tordu, ni formate. 
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7. Pour arranger le texte sur la circonference d'un cercle, cliquez sur la poignee 
gauche inferieure pour selectionner le texte, maintenez le bouton de la souris 
appuye et glissez le texte dans la surface du cercle. Relachez le bouton de la 
souris. 

8. Pour elargir le texte, cliquez sur I'une des poignees externes, maintenez le 
bouton gauche de la souris appuye et glissez le texte a la limite externe du 
cercle. Relachez le bouton de la souris. 

9. Pour changer la couleur du texte, cliquez sur le texte. La fenetre 'Proprietes' 
apparait. 

10. Cliquez sur I'onglet 'Pinceau', selectionnez une couleur, par exemple rouge et 
confirmez avec 'OK'. 

L'etiquette doit maintenant avoir I'allure suivante: 
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11. Dans la barre d'outils, cliquez sur le bouton 'Sauvegarder' pour sauvegarder 
I'etiquette. 



Vous avez maintenant cree tous les elements de jaquette pour votre CD, et 
vous pouvez soit poursuivre leur edition soit les imprimer. 




Vous pouvez afficher plusieurs elements de couverture en maintenant la touche 
'Ctrl' et en cliquant sur les onglets les uns apres les autres. 
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Vous pouvez apporter des modifications a tout moment en double-cliquant sur le 
texte ou en faisant un die droit.. 



Pour plus d'informations concernant les textes artistiques, veuillez vous referez 
au chapitre 'Editor des textes artistiques'. 
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6 Modeles de Document 



6.1 Creer un modele 



Vous pouvez creer une apparence constante pour vos couvertures en utilisant la 
fonction 'Creer un modele'. 

Un modele de document definit la structure de base d'un document et contient 
les parametres du document. Tout ce qui est dans ce document et dans tous les 
autres documents est lie a ce modele. 



L'exemple: 
Devant du livret: 
Revers de livret: 
Inlay: 

Disque: 



Tout CD doit contenir une image personnalisee. 

La meme image doit figurer sur chaque CD. 

Le titre du CD, les pistes du CD, le nombre de pistes 
et la duree totale d'ecoute doivent apparaitre dans 
I'inlay. 

Le nom du disque et de I'artiste doivent apparaitre 
dans I'etiquette. 



1. Dans le menu 'fichier' selectionnez la commando 'Nouveau', definissez le type 
de jaquette et de CD. Activez 'Creer nouveau modele' dans la boite de 
controle et cliquez sur le bouton 'OK'. 
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2. Si vous souhaitez une image personnalisee sur la face de chaque livret, ne 
faites aucune entree dans cet onglet. Cliquez sur I'onglet 'Dos de livret'. 
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n 

3. Cliquez sur le bouton ' — ' pour ajouter une image, selectionnez Timage 
desiree et cliquez sur le bouton 'Ouvrir'. 

4. Positionnez I'image a la place desiree et cliquez avec la souris pour ajouter 
rimage. 

5. Editez I'image si necessaire, par exemple pour la redimensionner. 
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En utilisant le 'Parametrage de I'Arriere-plan' dans le 'menu Objet', il est 
particulierement facile d'ajouter et d'adapter une image a la taille du cadre. 



6. Cliquez sur I'onglet 'Inlay'. 

7. Cliquez sur le bouton et definissez la taille et la position de la liste de 
pistes. 
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8. Cliquez sur le bouton et selectionnez le champ desire parmi les champs 
affiches et positionnez le dans I'inlay. 

Continuez a ajouter les champs desires. 

Vous pouvez, si necessaire, saisir un texte additionnel. 

Dans I'exemple suivant, six champs sont ajoutes et denommes 'litre', 'Artiste', 
'Type de disque', 'Nombre total de pistes', et 'Duree d'ecoute'. Les textes 
artistiques 'Nombre de pistes' et 'duree d'ecoute' sont egalement ajoutes. 
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9. Cliquez sur I'onglet 'Disque 1'. 
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10. Cliquez sur le bouton et selectionnez le champ desire parmi ceux 
affiches et positionnez le sur le disque. 

Continuez a ajouter les champs desires. 

Dans I'exemple plus bas, deux champs 'Artiste du disque' et 'litre du disque' 
sont ajoutes et tiennent dans la courbure du disque au moyen de la fonction 
'Tordre'. 



[\. I I I I I I I ■ I I !■ I ^/^iiP lll^l^hl i-liPl I I I I I PI I III I I I I^YTl ■ M I I I I I I I I I I I IMfTl I <->»l-.l M4P^I I .44^1^, 14 M I I II I ■ 1^ I 



|rr. rJ..*.ltn 



In Hh lln 



rri-BjiRj 



□ 

O 
CD 
A 



3f 



1 1 . Dans le menu 'Fichier', selectionnez la commande 'Sauvegarder', attribuez un 
nom au modele formate et cliquez sur le bouton 'Sauvegarder'. 



6.2 Charger ou modifier un modele de document 

Un modele de document sauvegarde est toujours disponible pour I'utilisateur. Les 
modeles de jaquette ont le suffixe 'net', alors que les documents ont le suffixe 
■ncd'. 

1 . Dans le menu 'Fichier', cliquez sur la commande 'Ouvrir'. 

2. Cliquez sur la liste deroulante dans le champ 'Type de fichier', selectionnez le 
type de fichier (.net), selectionnez le modele desire et cliquez sur le bouton 
'Ouvrir'. 




Les contenus des divers elements de jaquette sont affiches dans la zone apergu 
juste comme lis ont ete crees. 
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3. Cliquez sur le bouton 'Non' pour creer un nouveau document. 
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Un Clic sur le bouton 'Oui' ouvre le modele de document, que vous pouvez 
modifier. 



4. Editez le document ou modifiez le modele. 
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7 Editer des Images 



7.1 Introduction 



Le chemin le plus rapide pour ajouter une image est d'utiliser I'icone ' — ' dans la 
barre d'outils . Un double-clic sur I'lmage ouvre la fenetre 'proprietes' qui contient 
le bouton 'Effets' et le cadre 'Etirer' . 



7.2 Utilisation d'effets 



Le Cover Designer ne limite aucunement votre imagination. L'image peut varier 
de fagon infinie, vous donnant une liberte totale de creation de votre propre 
jaquette 

Les paragraphes suivants introduisent les effets et en illustrent certains au 
moyen d'exemples. 

La fenetre 'Proprietes' avec les effets: 



Proprietes 



UK 



Image 



Champ 



Fichier... 



TWAIN... 



Image 



Mode Etire 



(• Ajuster a la taille du cadre 
ProportionneL pas de clipping 
Proportionnel clipping de l'image 




Effets.. 



Oter I' 



image 



Nom: logo_Cover Designer. jpg 



Ajuster 
&\ Filtres 
Incliner 
Inverser 
Pincer... 
Effet toui-billon. 
Rotation.,. 



□ K 



Annuler 



Aide 
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Un die sur le bouton 'Effets' donne I'acces aux fonctions de base suivantes ainsi 
qu'a une variete de fonctions detaillees. 

❖ Ajuster: Luminosite, contraste, Gamma et egaliseur 

❖ Filtres: relief, erosion, mosaique, contour, parabolique (concave, convexe), 
posterisation, aiguiser, adoucir, solarisation 

❖ Incliner 

❖ Inverser 

❖ Pincer 

❖ Tourbillon 

❖ Rotation 




De nombreuses operations d'edition sont realisees dans une fenetre comportant 
I'original et I'apergu. 



7.2.1 Les effets 'Ajuster' 

Les effets d'Ajuster' permettent les changements suivants a I'image courante. 

❖ Brillance: Change la luminosite, en utilisant un curseur sur une echelle de - 
100 a +100. 

❖ Contraste: Change le contraste, en utilisant un curseur sur une echelle de - 
100 a +100 (voir I'exemple suivant) 

❖ Gamma: Change la luminosite des valours de mi ton, en utilisant un curseur 
sur une echelle de 0.01 a 10. 

❖ Egaliser: Change la 'rugosite' en cliquant sur I'effet. 

Voici un exemple de I'effet 'Ajuster'. Selectionnez I'effet 'Contraste' pour I'edition 
d'une image. 



Ajuster 


D 


Brillance,., 


Filtres 


>■ 




Incliner 




Gamma.,. 


Inverser 




Egaliser 


Pincer,., 






Effet tourbillon.,. 






Rotation,,, 







La fenetre apergu apparait. Vous pouvez creer I'effet de contraste eleve suivant 
en deplagant le curseur vers la droite de I'echelle. 
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7.2.2 Les effets 'Filtres' 



Les effets 'Filtres' vous permettent d'apporter les changements suivants a votre 
image courante: 

❖ Mettre en relief: Cree un relief de I'image. 

❖ Ronger: Cree un effet Aquarelle en cliquant sur la commande. 

❖ Mosaique: Cree une mosaique de votre image, en utilisant un curseur sur une 
echelle de 1 a 63. 

❖ Outline: Dessine le contour des surfaces de I'image en cliquant sur I'effet. 

❖ Parabolique: Cree une vue concave ou convexe de I'image en cliquant sur 
I'effet (voir I'exemple suivant). 

❖ Posterizer: Cree un effet Peinture a I'huile, en utilisant un curseur sur une 
echelle de 2 a 8. 

❖ Accentuer: Aiguise I'image, en utilisant un curseur sur une echelle de 1 a 10. 

❖ Adoucir: Rend I'image plus douce en utilisant un curseur sur une echelle de 1 
a 10. 

❖ Solariser: Inverse I'influence de la lumiere, en utilisant un curseur sur une 
echelle de 0 a 255. 
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Un exemple de I'effet 'Filtre'. Selectionnez 'Parabolique' et ensuite 'Concave' pour 
editer Timage. 



Ajuster ► 




Filtres *■ 


Mettre en reliel^ 




Incliner > 


Ronger 




Inverser 


l^osaique,,. 




Pincer... 


Outline 




Effet tourbillon... 


Parabolique *■ 


Concave t 


Rotation,,, 


Posterizer,., 


Convexe ^ 




Accentuer,,, 






Adoucir,,. 






Solariser,,, 





L'image change immediatement et a une apparence concave. 



Prop Metes 



33 



11 



Image 



Champ 



Fichier.. 



TWAIN. 



Image 



ModeEHre 

<• ' Ajuster a la taille du cadre 

Proportionnel pas de clipping 
(_ ' ProportionneL clipping de l'image 




Effets.. 



Oter Ml 



image 



Nom: 



□ K 



Annuler 



Aide 



7.2.3 Les effets 'Incliner' 



Les effets 'Incliner' vous permettent d'apporter les changements suivants a votre 
image: 

❖ Horizontalement: Reflete l'image horizontalement en cliquant sur I'effet. 

❖ Verticalement: Reflete l'image verticalement en cliquant sur I'effet. 
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Un exemple d'effet' 'Flip'. Selectionnez 'Horizontalement' pour editer Timage. 



Ajuster 
Filtres 



Incliner 



Inverser 
Pincer... 
Effet tourbillon, 
Rotation.,. 



Verticalement 



Le image subit immediatement un effet miroir liorizontal et I'image symetrique 
apparait. 



Proprietes 



3H 



Image 



Champ 



Fichier.. 



TWAIN... 



Image 



Mode EHre 



y* ' Ajuster a la taille du cadre 
' ProportionneL pas de clipping 
' Proportionnel clipping de I'image 




Effets.. 



Oter Ml 



image 



Nom: 



□ K 



Annuler 



Aide 



7.2.4 L'effet 'Inverser' 



L'effet 'Inverser' cree le negatif de I'image courante en cliquant sur l'effet. 
Un exemple de cet effet : Choisissez l'effet 'Negatif en editant une image. 




Pincer,,, 
Effet tourbillon. 
Rotation,,, 
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L'image se changera immediatement en son negatif. 



Prop Metes 



Image 



Champ 



Fichier.. 



TWAIN. 



Mode EHre 



' Ajuster a la taille du cadre 
V. ' ProportionneL pas de clipping 
' Proportionnel clipping de I'innage 



Effets... 



Oter l'image 



an 



I mage - 




Nom: 



□ K 



Annuler 



Aide 



7.2.5 L'effet 'Pincer' 



L'effet 'Pincer' cree une distorsion interieure ou exterieure au sein de l'image 
courante, en utilisant un curseur sur une echelle de -1 00 a +1 00. 

Un exemple de cet effet : En editant une image, choisissez l'effet 'Distorsion'. 



Ajuster 




Filtres 




Incliner 




Inverser 




Pincer... t 


Effet tourbillon... 




Rotation... 
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La fenetre d'apergu apparaTtra. En deplacer le glisseur de 0 a -60 une distorsion 
au sein de I'image apparaitra. 




7.2.6 L'effet Tourbillon' 



L'effet Tourbillon' change I'image courante a I'aide d'un curseur sur une echelle 
de -1800 a +1800. 

Un exemple de cet effet : 



Ajuster 




Filtres 




Incliner 




Inverser 




Pincer... 




Effet tourbillon,,, l 


Rotation,,, ^ 
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La fenetre d'apergu apparaTt. Vous pouvez creer une vue bizarre de I'image en 
deplagant le glisseur de 0 a 286. 



Effet tourbillon 




7.2.7 L'effet 'Rotation' 



L'effet 'Rotation' fait tourner I'image courante, en utilisant un curseur sur une 
echelle de 0 a 270 degres. 

Un exemple de cet effet : Choisissez l'effet 'Rotation' en editant une image. 



Ajuster 




Filtres 




Incliner 




Inverser 




Pincer... 




Effet tourbillon,,, 




1 Rotation,,, ^\ 
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La fenetre d'apergu apparaTtra. Deplacer le glisseur de 0 a 
rimage en consequence. 



90 degres tourne 




7.3 Ajuster a la taille du cadre 



Trois fonctions dans la fenetre 'Proprietes arriere-plan' vous permettent de faire 
coTncider I'image a la taille de la trame actuelle de I'element de jaquette. 

La region 'Stretching' est active seulement si vous inserez I'image en utilisant la 
commando 'Proprietes arriere-plan' du menu 'Objet'. 



La fenetre 'Proprietes arriere-plan' s'ouvre et montre les options d'ajustement qui 
sont actives. 



Proprietes de I'Arriere-plan 



Pinceau 



Image 



Champ 



i Fichier.. 



TWAIN. 



Image 



Mode Etire 

® Ajuster a la taille du cadre 
O ProportionneL pas de clipping 
O ProportionneL clipping de I'image 




Effets.. 



Oter Ml 



image 



Norn: 



logo_Cover Designer.jpg 



□ K 



Annuler 



Aide 
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Les options suivantes sont disponibles dans la region 'Stretching'. Selectionnez 
les champs individuels pour choisir une fonction. 

❖ 'Ajuster a la taille de la trame' 

L'image est redimensionnee pour s'ajuster aux dimensions de la trame. Une 
distorsion sur la largeur ou la longueur peut se produire. 

❖ 'Proportionnel, pas de coupure (clipping)? 

L'image est redimensionnee proportionnellement pour s'ajuster a la taille de la 
trame. II n'y a pas de perte d'information sur l'image. Des parties de I'element 
de jaquette peuvent rester vides. 

❖ 'Proportionnel, couper l'image 

L'image est redimensionnee proportionnellement pour s'ajuster a la taille de la 
trame. Des informations d'images peuvent etre perdues car certaines parties 
de l'image sont coupees. 

L'ajustement n'est pas visible dans la fenetre apergu. Vous ne voyez le resultat 
qu'apres avoir clique sur le bouton 'OK'. Vous n'avez pas besoin d'inserer a 
nouveau l'image pour la reajuster. En cliquant sur le bouton droit de la souris et 
selectionnant 'Proprietes Arriere-plan' il vous est possible de revenir aux 
fonctions. 
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8 Editer des blocs de Texte 



8.1 Introduction 

Un bloc de texte est un texte que I'editeur de jaquette traite comme un element 
qui peut etre entre dans une boite de texte. Les lettres, les phrases ou les 
paragraphes sont lies les uns aux autres et peuvent etre deplaces seulement 
comme unite complete. Si vous souhaitez un texte situe a droite, a gauche, en 
haut ou en bas du cadre d'un element de jaquette, vous ne pouvez pas obtenir 
ce resultat avec un seul bloc de texte. Vous devez pour cela creer quatre blocs 
de texte. Vous etes en effet libre de choisir I'aspect d'un bloc de texte: vous 
pouvez choisir differentes polices, couleurs, etc. pour des blocs de texte et vous 
pouvez formater les paragraphes differemment. 

Le moyen le plus rapide d'insertion d'une boite de texte est d'utiliser le bouton 

^ de la barre d'outils puis de double-cliquer sur la boite pour la selectionner 
en saisie de texte et edition. 

La boite de texte est localisee dans la fenetre 'Proprietes' comme onglet du 
'Premier plan'. Les onglets 'Plume', 'Pinceau' et 'Image' vous offrent des options 
supplementaires de conception. 
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8.2 Fenetre 'Proprietes' 



8.2.1 Onglet 'Boite de texte' 



Proprietes 



Plume Pinceau Image 



BoTte de texte 



Times New Roman 



O Aligner sur la forme 



I I Lecture seulement 



□ K 



Annuler 



Aide 



Utilisez la fenetre 'Proprietes avec I'onglet 'Boite de texte' en premier plan pour: 

❖ entrer un texte dans un champ texte et le selectionner pour I'editer 

❖ selectionner la police avec un bouton liste deroulante 

❖ changer la taille de la police avec un bouton liste deroulante 

❖ formater le texte en 'Gras', 'Italique', 'Souligne', 'Aligner a gauche', 'Centrer', 
'Aligner a droite' et 'Justifier'. 

❖ changer la couleur de la police avec le bouton 'A' 

❖ Ajuster le texte a la zone imprimable de I'element de jaquette en cochant la 
case 's'adapter a la forme' 

❖ Se premunir centre d'autres editions en cochant la case 'Lecture seule'. Ceci 
est particulierement important quand vous creez des modeles. 
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8.2.2 Onglet 



'Plume' 



Proprietes 



Plume Pinceau Image BoTte de texte 



3H 



r Selectionner une couleur 



Largeur: 



Couleur: 



0,050 C millimetres 




Teinte: 

Saturation: 

Luminosite: 



0 




Rouge: 

Vert: 

Bleu: 


0 


■V 


0 




0 


A. 
"V 


0 ^ 


0 





□ K 



Annuler 



Aide 



Utilisez la fenetre 'Proprietes' avec I'onglet 'Plume' en premier plan pour: 

❖ supprimer la couleur du cadre de la boite de texte en cliquant sur le bouton 

(le cadre devient invisible) 

❖ Changer I'epaisseur de la trame dans le champ 'Largeur' en entrant une 
valeur ou en utilisant les touches de direction. 

❖ Selectionnez la couleur du cadre de la boite de texte en cliquant sur une 
couleur du cercle de couleur. La couleur dans le champ 'Couleur' se changera 
en consequence. Si necessaire, ajustez la luminosite dans la barre de couleur 
en deplagant le marqueur. 
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Proprietes 



0® 



Plume Pinceau || Image || BoTte de texte 

fx 



Largeur: 0,050 C millimetres 



Couleur: 



Selectionner une couleur 




Teinte: 
Saturation: 



253 Z I Rouge: |203 *^ 
Vert: 



237 C 



14 * 



Luminosite: 208 C Bleu: 22 ^ 



[ 



OK 



Annuler 



Aide 



❖ Une couleur peut aussi etre definie en tapant les donnees, en selectionnant 
les valeurs de la couleur dans les champs Teinte', 'Saturation' et 'Brillance', 
ou en selectionnant des composants de la couleur dans les champs 'Rouge', 
'Vert' et 'Bleu'. 

Le bouton 'OK' enregistre et change la couleur immediatement. 

8.2.3 Onglet 'Pinceau' 



Proprietes 



3H 



Plums Pinceau Image BoTte detente 



iX 



Selectionner une couleur - 



Style: 

Avant-plan: f 
Arriere-Plan: 




Teinte: 

Saturation: 

Luminosite: 



0 


V 




0 


Jk. 
■V 




255 


A. 

V . 





Vert: 
Bleu: 



255 


■V 




255 


Jk. 
"V 




255 


Jk. 





□ K 



Annuler 



Aide 



Utilisez dans la fenetre 'Proprietes', I'onglet 'Pinceau' en premier plan pour: 
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iSi. Le 



supprimer une boite de texte de premier plan en cliquant sur le bouton 
premier plan devient transparent et I'arriere-plan devient visible. 

Selectionner une couleur pour le premier plan de la boite de texte en cliquant 
sur une teinte dans le cercle de couleur. La couleur dans les champs 'Style' et 
'Premier plan' se changera en fonction de votre selection. Si necessaire, 
ajustez la luminosite dans la barre de couleur en deplagant le curseur a droite. 



Prop Metes 





Plume 


Pinceau 


Image 


Boite de texte 



UK 



ix 



Style: 

Avant-plan: 
Arriere-Plan: 



Selectionner une couleur 




Teinte: 
Saturation: 



170 C Rouge: 15 Z 
Vert: 



239 C 



13 Z 



Luminosite: 212 0 Bleu: 212 0 



[ 



□ K 



Annuler 



Aide 



Selectionner un style pour le premier plan et I'arriere-plan dans le champ 
'Style' en utilisant la liste deroulante. Les couleurs du modele peuvent etre 
changees en cliquant sur 'Premier Plan' ou 'Arriere-plan' et en cliquant ensuite 
sur une couleur dans le cercle de couleur. La couleur dans ces champs se 
changera en fonction de votre selection. 



Prop Metes 





Plume 


Pinceau 


Image 


Boite de texte 



?][x 



Style: 

Avant-plan: 
Arriere-Plan: 



Selectionner une couleur 




Teinte: 
Saturation: 



215 0 Rouge: 222 Z 
Vert: 



226 C 



24 0 



Luminosite: 222 C Bleu: 208 0 



□ K 



Annuler 



Aide 
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❖ Une couleur peut aussi etre definie en tapant les donnees, en selectionnant 
les valeurs de la couleur dans les champs Teinte', 'Saturation' et 'Luminosite' 
ou en selectionnant les composants de la couleur dans les champs 'Rouge', 
'Vert' et 'Bleu'. 

Le bouton 'OK' enregistre et change la couleur immediatement. 

8.2.4 Onglet 'Image' 



Proprietes 



3H 



Plume Pinceau Image BoTte de texte 



Champ 



Fichier.. 



TWAIN... 



Image 



Mode EHre 



V* ' Ajuster a la taille du cadre 
'.._) ProportionneL pas de clipping 
V. ' ProportionneL clipping de I'image 







Effets... 




Oter I'image 




Norn: 



□ K 



Annuler 



Aide 



Utilisez dans la fenetre 'proprietes', I'onglet 'Image' en premier plan pour: 

❖ Ajouter une image dans la boite de texte 

❖ Charger une image depuis un fichier en cliquant sur le bouton 'Fichier ...'. 
Cela ouvre la fenetre de selection du repertoire, type de fichier et fichier. 



Ouvrir 



Regarder dans : 



Tlfx 

^ — 



Universal 



V, o 



Wave Editor, jpg 
^Nero.jpg 

[3logo_Nero Express, jpg 

wBmmm 



Nom du fichier : 
Fichiers de tijpe : 



lcigo_Cover Designer. ipg 



Ouvrir 



Tous les Formats supportes 



Annuler 
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Cliquer sur le bouton 'Ouvrir' charge Timage dans I'apergu. Cliquez sur le 
bouton 'OK' insere Timage dans la boite de texte. 

❖ Numeriser une image en cliquant sur le bouton 'TWAIN 

❖ Ajuster I'image a la taille de la boTte de texte dans la region 'Stretching' en 
activant les champs 'Ajuster a la trame', 'Proportionnel, pas de coupure et 
'Proportionnel, couper I'image'. 

La fonction 'Etirer' est active seulement si I'image a ete inseree par le menu 
'Objet', 'Parametrage de I'Arriere-plan'. 

(Voir le chapitre 'Ajuster a la taille du cadre') 

❖ Editer I'image en cliquant sur le bouton 'Effets'. 
(Referez-vous au chapitre 'Editor des Images ') 

❖ Enlever I'image en cliquant sur le bouton 'Enlever I'image'. 
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9 Editer des Textes Artistiques 



9.1 Introduction 



La fagon la plus rapide pour ajouter un texte artistique est d'utiliser le bouton 
de la barre d'outils. 

[\ 

Selectionnez le texte pour edition en utilisant le bouton ^ . Vous pouvez 
selectionner un texte artistique en utilisant les poignees qui vous permettent 
d'apporter immediatement des modifications au texte. 

Double-cliquez ou faites un die droit pour I'acces aux options supplementaires, 
par exemple tordre le texte, changer les attributs de police et selectionner les 
couleurs de premier et d'arriere-plan. 




La fonction Tordre' est disponible seulement pour les textes artistiques. Un bloc 
de texte dans une boite de texte ne peut pas etre tordu. 
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9.2 La fenetre 'Proprietes' 

9.2.1 L'onglet 'Plume' 



Proprietes 



Plume Pinceau Tewte Police 



Largeur: 



Couleur: 



0,050 C millimetres 



Selectionner une couleur - 




Teinte: 

Saturation: 

Luminosite: 



0 


Jk. 

■V 




0 


Jk. 

V 




0 


Jk. 





Vert: 
Bleu: 



0 


Jk. 

"V 




0 


■V 




0 


Jk. 





□ K 



Annuler 



Aide 



Utilisez la fenetre 'proprietes' avec l'onglet 'Plume' en premier plan pour: 

Xll 



❖ supprimer le contour en cliquant sur le bouton (la ligne devient invisible) 

❖ changer I'epaisseur du contour dans le champ 'Largeur" en entrant une valeur 
ou en utilisant les touches de direction. 

❖ Selectionner la couleur du contour en cliquant sur une couleur dans le cercle 
de couleur. Le champ 'Couleur 'se changera en consequence. Si necessaire, 
ajustez la luminosite en deplagant le curseur dans la barre de la couleur a 
droite. 
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Prop Metes 



?][x 



Plume Pinceau Texte Police 



SelecHonner une couleur 



iX 



Largeur: 0,050 C millimetres 



Couleur: 




Teinte: 

Saturation: 

Luminosite: 



92 C 


Rouge: 

Vert: 

Bleu: 


5 ^ 


248 C 


205 C 


205 C 


41 til 



□ K 



Annuler 



Aide 



❖ Une couleur peut aussi etre definie en tapant les donnees, en selectionnant 
les valeurs de la couleur dans les champs Teinte', 'Saturation' et 'Luminosite' 
ou en selectionnant les composants de la couleur dans les champs 'Rouge', 
'Vert' et 'Bleu'. 

Le bouton 'OK' enregistre et change la couleur immediatement. 

9.2.2 Onglet 'Pinceau' 



Proprietes 



3H. 



Plume 



Pinceau 



Texts Police 



r Selectionner une couleur - 



Style: 

Avant-plan: f 
Arriere-Plan: 




Teinte: 

Saturation: 

Luminosite: 



0 c 



Vert: 



255 C Bleu: 



255 


"V 




255 


Ji. 
"V 




255 


Jl. 
"V 





□ K 



Annuler 



Aide 



Utilisez la fenetre 'Proprietes' avec I'onglet 'Pinceau' en premier plan pour: 
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❖ supprimer la couleur de la police de premier plan en cliquant sur le bouton 
. Le premier plan est blanc. 

❖ Selectionnez une couleur pour le premier plan du texte en cliquant sur une 
teinte dans le cercle de couleur. Le champ 'Couleur 'se changera en fonction 
de votre selection. Si necessaire, ajustez la luminosite en deplagant le curseur 
dans la barre de la couleur a droite. 



Prop Metes 





Plume 


Pinceau 


Texte 


Police 



?][x 



SelecHonner une couleur- 



iX 



Style: 



Avant-plan: 



Arriere-Plan: 



13 




Teinte: 



Saturation: 



S3 0 Rouge: 



245 C 



Vert: 



Luminosite: 205 C Bleu: 49 0 



7 ^ 






205 C 






49 0 







□ K 



Annuler 



Aide 



Selectionner un style pour le premier plan et I'Arriere-plan dans le champ 
'Style' en utilisant la liste deroulante. Les couleurs du modele peuvent etre 
changees en cliquant sur 'Premier Plan' ou 'Arriere-plan' et en cliquant ensuite 
sur une couleur dans le cercle de couleur. La couleur dans ces champs se 
changera en fonction de votre selection. 



Prop Metes 





Plume 


Pinceau 


Texte 


Police 



?][x 



Style: 

Avant-plan: 
Arriere-Plan: 



Selectionner une couleur 




Teinte: 
Saturation: 



248 C 



Rouge: 255 C 
Vert: 



13 C 



Luminosite: 255 C Bleu: G 0 



□ K 



Annuler 



Aide 



Quickstart - Cover Designer 



Editer des Textes Artistiques • 85 



❖ Une couleur peut aussi etre definie en tapant les donnees, en selectionnant 
les valeurs de la couleur dans les champs Teinte', 'Saturation' et 'Luminosite', 
ou en selectionnant les composants de la couleur dans les champs 'Rouge', 
'Vert' et 'Bleu'. 

Le bouton 'OK' enregistre et change la couleur immediatement. 



9.2.3 Onglet Texte' 



Proprietes 



3H 



Plume Pinceau Texts Police 



Options 

I I Lecture seulement 



□ lord 



Contenu 



Ceci est ma premiere etiquette.! 



□ K 



Annuler 



Aide 



Utilisez la fenetre 'proprietes' avec I'onglet 'Texte' en premier plan pour: 

❖ faire des editions supplementaires de texte artistique dans la zone 'Contenu' 
Cliquez sur le champ texte pour effectuer les changements. 

❖ faire des editions additionnelles de texte artistique dans la zone 'Options'. 

Activez ou desactivez les case 'Lecture seule' et 'Tordre' pour changer ces 
options. 

La fonction 'Tordre' n'est disponible que pour les textes artistiques. Un bloc de 
texte dans une boite de texte ne peut pas etre tordu. 
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9.2.4 Onglet 'Police' 



Proprietes 



Plume Pinceau Texts Police 



3H 



Police: 



StiJie de la police: 



Taille: 



Times New Roman 



Normal 



MS Outlook 

MS PGothic 

MS PMincho 

MS Ul Gothic 

MV Boli 

NSimSun 

OCR A Extended 

Palatino Linotype 

PMingLiU 

Raavi 

Shruti 

SimHei 

SimSun 

Sylfaen 

SiJmbol 

Tahoma 



Times New Roman 



I 



Gras 
Italique 
Italique Gras 



;|vl 



□ Rayer 
I I Souligne 
Echantillon- 




Times New Roman 



□ K 



Annuler 



Aide 



Utilisez la fenetre 'Proprietes' avec I'onglet 'Police' en premier plan pour: 

❖ selectionner le type de police dans la zone 'Police' en cliquant sur la police 
desiree 

❖ selectionner le type de 'Style' dans la zone 'Style de police' en cliquant par 
exemple sur 'Normal ou 'Italique'. 

Si la case 'Etirer' est cochee, le texte artistique apparait comme etire. 

Si la case 'Souligne' est cochee, le texte artistique apparait en mode souligne. 

❖ Changer la taille de la police dans la zone 'Police' en cliquant sur la taille 
desiree. 

❖ Afficher tous les changements dans la zone 'Exemple' avant que vous 
acceptiez les modifications par un die sur le bouton 'OK'. 
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10 Donnees sur le document 



10.1 Introduction 

Les donnees relatives au document definissent la structure et le contenu des 
elements de jaquette. lis sont definis durant la creation de la jaquette et la 
definition du type de CD (voir 'Selectionner le type de couverture, CD, DVD ou 
carte de visite'). Les elements de jaquette correspondants apparaissent dans la 
partie inferieure de I'espace de travail. 

Standard: Les elements de jaquette pour un CD normal d'un seul 

disque consistent en un livret (recto et verso), I'inlay et le 
disque. 

Couverture DVD: Les elements de couverture pour une couverture DVD 
consistent en un livret, un Inlay et un disque. 

Multibox: Les elements de jaquette pour un multibox consistent en un 

livret (recto et verso), I'inlay et les disques (au moins 2). 

Maxi CD: Les elements de jaquette pour un maxi CD consistent en 

I'inlay et les disques. 

Slim Pack: Les elements de couverture pour un Slim Pack consistent en 

un livret (Avant), livret (arriere) et un disque. 

Mini CD: Les elements de couverture d'un Mini CD consistent en un 

Inlay (Avant), un inlay (Arriere) et un disque. 

Carte de visite: Un element de couverture pour une carte de visite a une 
forme arrondie. 

Carte de visite 

(Rectangulaire): Un element de couverture pour une carte de visite a une 
forme rectangulaire. 



Vous pouvez ajouter ou changer ulterieurement les donnees relatives au 
document. Vous ne pouvez pas effectuer des entrees manuelles, mais vous 
pouvez aussi nommer les fichiers des CD. Si un repertoire ou une piste est cree 
ulterieurement, le nom de fichier, sa localisation et la taille des fichiers de 
donnees, et pour les fichiers audio, de I'artiste, du titre et de sa longueur sont 
affiches. 



10.2 Ajouter des Fichiers et des Pistes 

Quand vous creez un document, vous definissez entre autres le type de CD. 
Vous ne pouvez pas fournir d'autres informations au sujet des donnees 
contenues. II est cependant tres facile d'ajouter ces informations. 
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1. Dans le menu 'Donnees', selectionnez la commande 'Donnees relatives au 
document'. Le document est selectionne et vous pouvez entrer un titre, 
I'annee de creation, le nom de I'artiste et de I'editeur. 

Si vous cliquez sur 'Appliquer a tous les sous-items', cette entree est 
appliquee a toutes les donnees et pistes. 




Le titre entre s'applique automatiquement a toutes les donnees du disque. 



Vous pouvez egalement ajouter un autre disque. 



Donnees relatives au document 



Document 



$ Disque 1 

^ Donnees du systeme de fichiers 
^ Donnees audio 
E -^ Disque 2 

^ Donnees du systeme de fichiers 
^ Donnees audio 



Document 
Titre: 



Annee de publication: 



I Artiste/editeur 



Appliquer a tous les sous-items 



Ajouter un disque 




2. Dans la ligne suivante, cliquez sur 'Disque 1'. Le type de CD selectionne 
durant la creation du document est affiche. Vous pouvez assignor un sous- 
titre a ce disque et entrer le nom de I'artiste et de I'editeur. 



Si vous cliquez sur 'Appliquer a tous les sous-items' 
appliquee a toutes les donnees et pistes du disque. 



cette entree est 
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Donnees relatives au document 



□ ^ Document 



Disque 1 



Donnees du systeme de fichiers 
Donnees audio 
□■■^ Disque 2 

Donnees du systeme de fichiers 
Donnees audio 



Disque 
Sous-titre 



Type: 



Audio+Donnees ,v, 



Artiste/editeur 



Appliquer a tous les sous-items 



Effacer 



Importer des donnees... 




3. Dans la ligne suivante, cliquez sur 'Donnees systeme de fichiers'. 

❖ Pour ajouter des fichiers individuels, cliquez sur le bouton 'Ajouter fichiers', 
selectionnez les fichiers a ajouter et cliquez sur le bouton 'Ouvrir'. Le ou les 
fichiers apparaissent dans le repertoire. 

❖ Pour ajouter un dossier et son contenu, cliquez sur le bouton 'Ajouter 
dossier', selectionnez le dossier et cliquez sur le bouton 'OK'. Le ou les 
dossier(s) que vous avez ajoute(s) sont affiches dans le repertoire. 

Cliquer sur 'Tout supprimer' supprime toutes les references a des donnees 
existantes ou a des dossiers. 
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Donnees relatives au document 



□ ^ Document 
$ ^ Disque 1 



Donnees du systeme de fichiers 



^ Donnees audio 
Q Disque 2 

^ Donnees du systeme de fichiers 
Donnees audio 



Donnees du siisteme de fichiers 

N ombre d'enfrees: 0 
Taille totale: 0 octets 



Ajouter fichiers... 



Supprirmer tout 



Ajoute un dossier.. 



OK 



Annuler 



4. Dans la ligne suivante, cliquez sur 'Donnees Audio'. 

❖ Pour ajouter des pistes, cliquez sur le bouton 'Ajouter Piste' jusqu'a ce que 
le nombre de pistes soit atteint. Les pistes ajoutees apparaissent dans le 
repertoire. 



Cliquez sur le bouton "Supprimer tout' supprime toutes les pistes existantes. 
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Donnees relatives au document 



□ ^ Document 
$ ^ Disque 1 

Donnees du systeme de fichiers 



Donnees audio 



Q Disque 2 

i-^S Donnees du systeme de fichiers 
Donnees audio 



Donnees Audio 



N ombre de pistes: 0 

Duree d'ecoute totale: 00:00 



Ajouter une piste 



Supprime tout 



OK 



Annuler 



5. Repetez les etapes appropriees pour le disque suivant. 



10.3 Fichiers, Dossiers et Pistes 



10.3.1 Nom de Fichiers et de Pistes 

1. Selectionnez la commande 'Document data' dans le menu 'Donnees' et 
selectionnez 'Donnees systeme de Fichiers'. 

2. Cliquez sur le bouton '+' pour afficher les fichiers et dossiers existants. 

3. Cliquez sur un fichier ou un dossier. 

Vous pouvez changer le titre du fichier ou du dossier dans le champ titre. 
Vous ne pouvez pas changer les entrees dans les champs 'Chemin' et 'faille'. 
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Donnees relatives au document 



E) ^ Document 
S Disque 1 

□■■^^ Donnees du siJsteme de fichiers 

■ Ifn Universal 
Donnees audio 
|=1-^ Disque 2 

Donnees du systeme de fichiers 
Donnees audio 



Donnees relatives au fichier 
litre: 



logo_Cover Designer.jpg 



Chemin: 



C:\Documents and Settings\Mar 



Taille: 



31S10 



Effacer 



OK 



Annuler 



4. Cliquez sur le bouton 'OK' pour sauvegarder les changements et fermer la 
fenetre. 



10.3.2 Supprimer les fichiers et dossiers 

1. Selectionnez la commande 'Donnees relatives au document' dans le menu 
'Donnees' et selectionnez 'Donnees de systeme de fichiers'. 

2. Cliquez sur le bouton '+' pour afficher le fichier et les dossiers existants. 

3. Cliquez sur le fichier ou dossier a supprimer puis sur 'Supprimer'. Repeter 
cette sequence pour tous les autres elements a supprimer. 

Vous pouvez supprimer tous les fichiers et dossiers existants en cliquant sur le 
bouton 'Supprimer tout' lorsque 'Donnees systeme de fichiers' est selectionne. 



4. Cliquez sur le bouton 'OK' pour sauvegarder les changements et fermer la 
fenetre. 



10.3.3 Nommer les Pistes 



1. Selectionnez la commande 'Donnees relatives au document' dans le menu 
'Donnees' et selectionnez 'Donnees audio'. 

2. Cliquez sur le bouton '+' pour afficher les pistes existantes. 

3. Cliquez sur une piste. 

❖ Vous pouvez entrer le titre de la piste dans le champ 'litre' 

❖ Vous pouvez entrer le nom de I'artiste de la piste dans le champ 'Artiste' 

❖ Vous pouvez entrer la duree d'ecoute dans le champ 'Duree d'ecoute'. 
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Vous pouvez entrer des informations additionnelles relatives a la piste 
dans le champ 'Info complementaires'. 



■li Donnees relatives au document 



El ^ Document 
$ Disque 1 

SI- ^ Donnees du systeme de fichiers 
S -^^ Donnees audio 

P Piste 02 
P Piste 03 
Disque 2 

i-^g Donnees du systeme de fichiers 
'■ ^ Donnees audio 



Piste audio 
Titre: 



Artiste: 



Duree d'ecoute: 



00:01 



Info etendues: 



Effacer 



OK 



UK 



Annuler 



4. Cliquez sur le bouton 'OK' pour sauvegarder les changements et termer la 
tenetre. 



10.3.4 Supprimer des Pistes 

1. Selectionnez la commando 'Donnees relatives au Document' dans le menu 
'Donnees' et selectionnez 'Donnees Audio'. 

2. Cliquez sur le bouton '+' pour afficher les pistes existantes. 

3. Cliquez sur la piste a supprimer et cliquez ensuite sur le bouton 'Supprimer'. 
Repeter ces etapes pour chaque piste a supprimer. 




Vous pouvez supprimer toutes les pistes en cliquant sur le bouton 'Supprimer 
tout' quand 'Donnees audio' est selectionnee. 



4. Cliquez sur le bouton 'OK' pour sauvegarder les changements et termer la 
fenetre. 

Les fichiers, dossiers et pistes peuvent aussi etre controles avec les raccourcis 
du clavier pour 'Copier' (Ctrl+C), 'Couper' (Ctrl+X), 'Coller' (Ctrl+V) et 
'Supprimer' (Suppr) ou en utilisant le menu deroulant sur le bouton droit de la 
souris. Le deplacement se fait par glisser & deposer, autrement dit les elements 
marques sont saisis avec la souris et sont glisses jusqu'a la position correcte. 
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1 1 Ajouter des champs 



11.1 Introduction 



Les champs sont des outils que vous pouvez utiliser pour tenir a jour les donnees 
relatives au document rapidement et aisement. Vous pouvez les utiliser en 

cliquant sur le bouton dans la barre d'outils. 

Si un titre a ete attribue au document, il apparait lorsque le champ 'litre' est 
ajoute. Si le titre est change ulterieurement, le nouveau titre apparait 
automatiquement. 




Des champs sont ajoutes comme texte artistique. La commando Tordre' permet 
de tordre le texte. Vous ne pouvez cependant pas convertir des champs en 
courbe. 



Titre 
Artiste 

Type de disque 
Annee 

Titre du disque 
Artiste du disque 
Nombre de pistes 
Duree d'ecoute 
Taille totale des l^ichiers 
Date derniere sauvegarde 
Date derniere impression 
Texte personnalise 

Nom du CD 
Artiste ou editeurs 
Type de Disque 
Annee de creation du CD 
Nom du disque 

Artiste et editeur du disque. Si le document contient plus 
d'un disque, le nom approprie n'apparait que sur le 
disque correspondant. Si ce champ est ajoute a un autre 
element de jaquette, le nom du premier disque est 
affiche. Vous pouvez changer cela au moyen de la 
commando 'Proprietes'. 

Nombre de pistes audio d'un CD. Si le document contient 
plus d'un disque audio, le nombre n'apparait que sur le 
disque correspondant. Si ce champ est ajoute a un autre 



Titre 
Artiste 

Type de Disque 
Annee 

Titre du Disque 
Artiste du Disque 



Nombre de Pistes 
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Duree d'ecoute 



Taille Totale des 
Fichiers 



Date derniere 
Sauvegarde 

Date derniere 
impression 

Texte personnalise 



element de jaquette, le nombre de pistes du premier 
disque est affiche. Vous pouvez changer cela au moyen 
de la commande 'Proprietes'. 

Duree d'ecoute des pistes audio. Si le document contient 
plus d'un disque audio, la duree d'ecoute apparait 
seulement sur le disque correspondant. Si ce champ est 
ajoute a un autre element de jaquette, la duree d'ecoute 
du premier disque est affichee. Vous pouvez changer 
cela au moyen de la commande 'Proprietes'. 

La taille Totale des fichiers de donnees. Si le document 
contient plus d'un disque de donnees. La taille totale 
appropriee n'apparait que sur le disque correspondant. 
Si ce champ est ajoute a un autre element de couverture, 
la taille totale des fichiers de donnees du premier disque 
est affichee. Vous pouvez changer cela au moyen de la 
commande 'Proprietes'. 

Date a laquelle le document a ete sauvegarde. 
Date d'impression du document. 

Texte individuel de I'utilisateur, qui peut etre change 
apres un double-clique sur le champ insere. Est 
particulierement pratique pour creer des modeles. 



11.2 Ajouter un champ 

Les champs ne peuvent etre ajoutes qu'individuellement. Vous ne pouvez pas 
ajouter plus d'un champ a la fois. 

1 . Selectionnez I'element de couverture desire. 

■ ■ 

2. Cliquez sur le bouton - les champs apparaissent. 

3. Selectionnez le champ desire et placez le dans I'espace de travail. 
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i 
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1 
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. l9 M 



^ I? r lO-ii «* 



4. Repeter I'operation pour ajouter chaque champ desire. 

5. Repeter les etapes appropriees pour chaque element de couverture qui doit 
contenir des champs. 

Ajouter des champs 'Nombre de pistes' et 'duree d'ecoute' n'est valable que 
pour les disques contenant des donnees audio. 

Ajouter les champs Taille Totale des Fichiers' n'est valable que pour les 
disques contenant des fichiers de donnees. 



11.3 Les champs d'edition 




Les champs inseres peuvent etre edites simplement en double cliquant. La 
fenetre 'Proprietes', avec les onglets 'Stylo', 'Brosse', Texte', 'Police' et 
'Champs' apparaitra alors. 
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11.3.1 L'onglet 'Champs' 



Prop Metes 



Plume II Pinceau || Texte || Police Champs 

Options 



Type de 



litre 
Artiste 

Type de disque 
Annee 



litre du disque 



Artiste du disque 
N ombre de pistes 
Duree totale d'ecoute 
Taille totale des fichiers 
Date derniere sauvegarde 
Date derniere impression 
Texte personnalise 



Alignement: 
Disque: 

Format de I'heure: 
Format de la taille 
Format de date: 
Texte personnalise: 
Texte principal: 
Caracteres de fin: 



Gauche 



i3 



1 " 



0 Taille fixe 



□ K 



Annuler 



Aide 



L'onglet 'Champs' est au premier plan et le type de champ actuellement 
selectionne est marque en bleu. 

Le type de champ peut etre edite dans la fonction adjacente 'Options'. Selon le 
type de champ, il y a plusieurs champs actifs pour I'edition dans la fonction 
'Options'. 

❖ L'alignement: Formater le champ a 'Gauche', au 'Centre' et a 'Droite' en 
utilisant la liste deroulante. 

❖ Disque: Definissez I'index du disque reference en utilisant les touches des 
fleches. 

❖ Format du temps: Choisissez le format pour afficher la duree du temps, en 
utilisant la liste deroulante 

❖ Format de la Taille: Choisissez un format pour afficher les tallies en utilisant la 
liste deroulante. 

❖ Le format de la date: Choisissez un format pour afficher les dates en utilisant 
la liste deroulante. 

❖ Texte libre: Ecrivez-y un texte individuel a afficher dans 'Champs Libres'. 

❖ Texte Prefixe: Ecrivez-y un texte individuel qui apparaitra avant le contenu du 
champ. 

❖ Texte Suffixe: Ecrivez-y un texte individuel qui apparaitra apres le contenu du 
champ. 

❖ Taille Constante: En activant la boite 'Taille Constante', le texte dans les 
champs aura toujours la meme taille. Cette fonction n'est pas disponible pour 
les champs du texte courbe I 
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11.3.2 L'onglet 'Plume' 



Prop Metes 



Plume Pinceau Texte Police Champs 



Selectionner une couleur 



iX 



Largeur: 



Couleur: 



0,050 C millimetres 




Teinte: 
Saturation: 



Rouge: 
Vert: 



Luminosite: 0 C Bleu: 0 



□ K 



Annuler 



Aide 



La fenetre 'Proprietes avec l'onglet 'Plume' est au premier plan pour : 



❖ Enlever le contour en cliquant sur le bouton i^, c'est a dire, la ligne n'est plus 
visible. 

❖ Changer la largeur du contour dans le champ 'Largeur' en tapant les donnees 
ou en utilisant les touches des fleches. 

❖ Choisissez une couleur pour le contour en cliquant sur une teinte dans le 
cercle de couleur. La couleur dans le champ 'Couleur' se changera en 
fonction de votre selection. Si necessaire, ajustez la luminosite en deplagant 
le curseur dans la barre de la couleur a droite. 
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Prop Metes 



Plume Pinceau Texte Police Champs 



X 



SelecHonner une couleur 



Largeur: 0,050 C millimetres 



Couleur: 




Teinte: 
Saturation: 



1G0 C Rouge: 14 Z 
Vert: 



238 C 



57 C 



Luminosite: 210 C Bleu: 210 0 



□ K 



Annuler 



Aide 



❖ Une couleur peut aussi etre definie en tapant les donnees, en selectionnant 
les valeurs de la couleur dans les champs Teinte', 'Saturation' et 'Luminosite' 
ou en selectionnant des composants de la couleur dans les champs 'Rouge', 
'Vert' et 'Bleu'. 

Le bouton 'OK' enregistre et change la couleur immediatement. 

11.3.3 L'onglet 'Pinceau' 



Prop Metes 



?][x 



I I Plume I 



Plume Pinceau Texte 11 Police 11 Champs I 



Selectionner une couleur 



X 



Style: 

Avant-plan: 
Arriere-Plan: 




Teinte: 

Saturation: 

Luminosite: 



255 



Vert: 
Bleu: 



255 


>k. 
■V 




255 


■V 




255 


>k. 



□ K 



Annuler 



Aide 
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L'onglet 'Pinceau' est au premier plan pour : 



rxii 



❖ Enlever la couleur du premier plan de la police en cliquant sur le bouton 
Ainsi le premier plan devient blanc. 

❖ Selectionner une couleur de premier plan de la police en cliquant sur une 
teinte dans le cercle de couleur. La couleur dans les champs 'Style' et 
'Premier Plan' se changera en fonction de votre selection. Si necessaire, 
ajustez de la luminosite en deplagant le curseur dans la barre de la couleur a 
droite. 



Prop Metes 





Plume 


Pinceau 


Texte 


Police 


Champs | 



?][x 



Selectionner une couleur 



iX 



Style: 

Avant-plan: 
Arriere-Plan: 




Teinte: 
Saturation: 



230 C 



20 Z 



Luminosite: 212 C Bleu: 211 0 



□ K 



Annuler 



Aide 



Choisir un style pour le premier plan et I'Arriere-plan dans le champ 'Style' en 
utilisant la liste deroulante. Les couleurs correspondantes peuvent etre 
choisies en cliquant dans le cercle de couleur. Les couleurs dans ces champs 
se changeront en fonction de votre selection. 
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Prop Metes 



Plume Pinceau Texte Police Champs 



Style: 

Avant-plan: 
Arriere-Plan: 



SelecHonner une couleur 




Teinte: 
Saturation: 



241 C 



Rouge: 11 C 
Vert: 



224 C 



Luminosite: 224 C Bleu: 28 0 



□ K 



Annuler 



Aide 



Une couleur peut aussi etre definie en donnant ou en selectionnant la valeur 
de la couleur dans les champs Teinte', 'Saturation', 'Brillance' et les 
composants de la couleur dans les champs 'Rouge', 'Vert' et 'Bleu'. 

Le bouton 'OK' enregistre et change la couleur immediatement. 



11.3.4 L'onglet 'Texte' 



Prop Metes 



Plume Pinceau Texte Police Champs 



Options - 



I I Lecture seulement 



□ lord 



Contenu 



[ OK 



Annuler 



Aide 
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L'onglet Texte' est au premier plan pour : 

❖ Editer davantage de texte graphique dans les Options 'zone'. 

L'option 'courber' peut etre mise en activant ou desactivant la boite 'Courber' 



11.3.5 L'onglet 'Police' 



Prop Metes 



?][x 



Plume Pinceau Texte Police Champs 



Police: 



Style de la police: 



Taille: 



Times New Roman 



MS Outlook 

MS PGothic 

MS PMincho 

MS Ul Gothic 

MV Boli 

NSimSun 

OCR A Extended 

Palatine Linotype 

PMingLiU 

Raavi 

Shruti 

SimHei 

SimSun 

Sylfaen 

Symbol 

Tahoma 



Times New Roman 



i 



Normal 




24.0 


Normal 


A 1 




11.0 


A| 


Gras 






12.0 




Italique 






14.0 




Italique Gras 


v'l 




16.0 




□ Rayer 




18.0 






20.0 




1 1 Souligne 




22.0 






24.0 





Echantillon 

Times New Roman 



□ K 



Annuler 



Aide 



L'onglet 'Police' est au premier plan pour : 

❖ Choisir la police dans le champ 'Police', en cliquant sur la police desiree. 

❖ Choisir le style de la police dans le champ 'Style' de la police en cliquant sur 
'Normal' ou 'Italique'. 

❖ Si la case 'Barre' est active, le texte graphique apparaitra Barre. 

Si la case 'Souligne' est active, le texte graphique apparaitra souligne. 

❖ Changer la taille de la police dans le champ 'Taille' en cliquant sur la taille 
correcte. 

Tous les changements peuvent etre vus dans la partie 'Exemple', avant que vous 
les enregistriez en cliquant sur le Bouton 'OK'. 
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12 Index 



A 

Apergu avant impression 36 
B 

Barre d'outils 

BoTte de Texte 1 4 

Cliamp 23 

Icones 9 

Image 21 

Index 19 

Lignes 10 

Liste des pistes 17 

Ovale 1 4 

Rectangle 12 

Texte 1 5 
Bloc de texte 

editor 75 
Bloc de Texte 1 5 

C 

Calibrage de I'imprimante 38 
Champs 

ajout 96 

Annee 95 

Artiste 95 

Artiste du Disque 95 
Date derniere impression 96 
Date derniere Sauvegarde 96 
Duree d'ecoute 96 
Nombre de Pistes 95 
Taille Totale des Fichiers 96 



Texte person nalise 96 
Titre 95 

Titre du Disque 95 

Type de Disque 95 
Configuration de I'impression 37 
Couleur 

Bloc de texte 79 

Champs 101 

Images 66 
Couleur du Texte graphique 85 

D 

Donnees du document 

Editor 51 

Edition 54 
Dossiers 

Nommer 92 

Supprimer 93 

E 

Editor des champs 98 

Editor les proprietes de la piste 51 

Editor Proprietes des champs 54 

Effets 

Adoucir 67 

Aiguiser 67 

Ajustement de la couleur 66 

Contours 67 

Contraste 66 

Distorsion 70 

Egalisation 66 

Erosion 67 

Filtres 67 

Gamma 66 

Luminosite 66 

Miroir 68 

Miroir horizontal 68 
Miroir vertical 68 
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Mosaique 67 
Negatif 69 
Parabolique 67 
Posterisation 67 
Relief 67 
Rotation 72 
Solarisation 67 
Tourbillon 71 
Elements de Couverture 9 

F 

Fichiers 
Nommer 92 
Supprimer 93 

G 

Grille 
Parametres 27 

I 

Images 

ajout 65 

editer 65 

Effets 65 
Imprimer 

General 33 
Inlay 

creer 50 

Creer I'arrete 53 

L 

Livrets 
creer 42 

M 

Modele de document 

Creation 59 
Montrer les elements de couverture 58 



O 

Onglet 
Bloc de texte 76 
Brosse 78, 101 
Champs 98 
General Imprimer 34 
Image 80 

Imprimer Elements 35 
Stylo 77, 99 
Texte 1 03 
Outil 
Boite de Texte 1 4 
Champs 23 
Image 21 
Index 19 
Ligne 10 

Liste des Pistes 1 7 
Ovale 1 4 
Rectangle 12 

P 

Parametres du Programme 

changer 30 
Parametres par default 

changer 29 
Pistes 

Nommer 93 

Supprimer 94 

R 

Regies 26 

S 

Selection formats de papier 37 
T 

Taille de I'image 
Proportionnel, clip image 74 
Proportionnel, pas de clipping 74 
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Taille du cadre 74 
Texte Artistique 

editer 82 
Texte Graph ique 

Courber 1 03 
Type de CD 

Audio 41 

Audio+Donnees 41 
Donnees 41 
selectionner 41 
Type de Couverture 
Carte de visite (arrondie) 41 
Carte de visite (rectangulaire) 41 
Couverture de DVD 41 
Maxi 41 
Mini CD 41 
Multi Box 41 
selectionner 41 
Slim pack 41 
Standard 41 

Z 

Zoom 27 
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